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1 Grundlagen des Fertigungsrealismus

Fertigungsrealismus? Was ist das eigentlich? Als Aquivalent zum Fotorealismus steht Fer-
tigungsrealismus fiir eine neue Art der Mdbelplanung.

Ausgangspunkt ist ein Werksttick, das auf der CNC-Maschine liegt. Auf der CNC wird das
Werkstiick gefrast, gebohrt, auf Gehrung gebracht u.v.m. Dieses Prinzip haben wir ins
CAD (ibertragen. Sie bearbeiten Ihr Werkstlick direkt am Bildschirm, genau so, wie Sie es
auf der CNC tun wiirden. Dabei profitieren Sie von allen Vorteilen, die CAD-Planung
heute bietet: Sie planen direkt im 3D, kdnnen das Ergebnis jederzeit am Bildschirm kon-
trollieren und gegebenenfalls wieder verandern. AnschlieBend erzeugen Sie sich fotore-
alistische Darstellungen (Renderings), Stiicklisten, Kalkulationen und CNC-Ausgaben.

Die Werkstilicke nennen wir in interiorcad powered by Vectorworks «3D-Bauteile». Sie
sind mit folgenden Werkzeugen veranderbar:

= «Bohrung 3D»

= «lLochreihe 3D»

= «Ankdrnung 3D»

= «Nut/Falz 3D»

= «Konturzug 3D»

= «Gehrung 3D»
Diese Werkzeuge harmonieren mit den anderen Zeichenwerkzeugen von interiorcad. So
lassen sich beispielsweise Hilfspunkte oder Kreise in Bohrungen umwandeln oder Poly-

gone in Konturziige. Wie dies die Konstruktion deutlich erleichtert, werden wir in spa-
teren Kapiteln anhand praktischer Beispiele sehen.

Dariiber hinaus gibt es Werkzeuge zur Platzierung von Beschlagen oder Beschlagsgrup-
pen:

= «Einteilverbinder 3D» zur Platzierung von Diibeln, Schrauben, Invisverbindern

= «Verbinder 3D» zur Platzierung von mehrteiligen Geh4use- [ Bolzen-Kombina-
tionen

= «Band 3D» fiir das Anschlagen von Tiiren
Mit diesen Beschlagswerkzeugen lassen sich einzelne oder mehrere Verbinder in einem

Raster platzieren. Sowohl die eigentlichen Beschldge als auch Raster kdnnen Sie selbst
an lhre Bedirfnisse anpassen.



Damit lassen sich prima freie Mdbel planen. Die Planung von Korpusmdbeln wie Schrin-
ken und Regalen wire aber ohne weiteres Werkzeug recht aufwandig. Dafiir gibt es ei-
nen einfach zu bedienenden Korpusgenerator, mit dem Sie KorpusmaBe, Aufteilungen,
Sockel [ Blenden, Schragen u.v.m. parametrisch festlegen.

Diese Korpusmobel lassen sich dann flexibel mit Beschlagen versehen, mit den o.g. Werk-
zeugen weiter bearbeiten und mit Bauteilen verbinden. Damit lassen sich beispielshalber
Aussparungen fiir Kabel, Kiichenzeilen mit Arbeitsplatten, Waschtische konstruieren
oder auch folgende Computer-Steharbeitsplatze - ein Beispiel, das uns freundlicherweise
Dominic Jahn von der Firma Neuland GmbH aus Eichenzell zur Verfiigung gestellt hat.
Das Beispiel wurde von uns zu Ubungszwecken so verandert, dass viele verschiedene in-
teriorcad-Werkzeuge zum Einsatz kommen. Dass man es so in der Form nicht bauen
wiirde, ist uns bewusst.



2 Ziele des Tutorials

Was werden wir auf den folgenden Seiten tun? Wir konstruieren diese Computerarbeits-
platze.

Dafiir erstellen wir zunédchst einen Korpus mit dem neuen Korpusgenerator. Anschlie-
Bend bearbeiten wir den Korpus, indem wir Bohrungen und Konturziige nutzen, um Aus-
sparungen fiir Kabel und Beliiftung der Computer zu konstruieren. AuBerdem platzieren
wir Diibel in einem selbst angelegten Raster. Der Clou: Auch dieser bearbeitete Korpus
lasst sich noch mit Hilfe des Korpusgenerators verdandern. interiorcad powered by Vec-
torworks hilft lhnen dabei, Ihre Ideen wahrend des Konstruierens zu verfeinern.

Dann konstruieren wir die eigentlichen Arbeitsplatze um den Korpus herum. Dabei ar-
beiten wir vollstandig im 3D und nutzen neben den Werkzeugen zur Bauteilbearbeitung
auch klassische interiorcad-Zeichenwerkzeuge wie Linien, Rechtecke, Kreise, Kreisbdgen
oder Spiegeln. Dann folgt die Platzierung der eingelassenen Monitore. Eine Herausfor-
derung, die wir gemeinsam meistern.



AnschlieBend legen wir fiir die Befestigung der Riickwand des Korpus einen eigenen 3D-
Beschlag an. Ein Blick auf die Stiickliste und die Ausgabe in WoodWOP runden das Buch
ab.

3 Voraussetzungen

3.1 Neueste Version von Software und Tutorial laden

Bevor Sie starten, benotigen Sie die neueste Version von interiorcad powered by Vec-
torworks. Die neuen, fertigungsrealistischen Werkzeuge sind in stdndiger Weiterent-
wicklung. Schauen Sie doch gleich mal, ob ein neues Update bereitsteht:

m Datei Bearbeiten

Uber Vectorworks

Auf Updates priifen €

L3
Einstellungen... 8,
7

Touch Bar anpassen...

L

' Dienste >

|

i Vectorworks ausblenden  $8H
Andere ausblenden \3H

Vectorworks beenden #Q

Auch dieses Buch wird regelmaBig an die neuen Funktionen angepasst. Sie erhalten die
neueste Version als PDF mit Inrem Online-Update.



3.2 Arbeitsbereich von Vectorworks
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Die in der Ubersicht gezeigte Bildschirmaufteilung wird durch sogenannte «Arbeitsum-
gebungen» erzeugt. Die hier verwendete Arbeitsumgebung heiBt «interiorcadn.

Falls Ihre Bildschirmaufteilung anders gegliedert ist, kdnnen Sie die Arbeitsumgebung
tiber das Menii «Extras > Arbeitsumgebungen» auswihlen.

Die Werkzeuge sind am linken Bildrand angeordnet. Alle 2D-Werkzeuge finden Sie im
oberen Bereich. Alle anderen Werkzeuge lassen sich tber die Palette «Werkzeuggruppen»
darunter anwédhlen. Mit den Schaltflichen in der unteren linken Bildschirmecke kann
zwischen diesen Werkzeuggruppen gewechselt werden.



Mit den Schnelleinstellungen (Symbol rechts oben) im Menii kdnnen Sie lhre ge-
wiinschte Auswahl von Schnelleinstellungen im Meniiband fixieren. Klicken Sie dazu
einfach auf das jeweilige Anheften-Symbol.

[ Schnelleinstellungen #_@

T ——r———— ~a
Schnelleinstellungen ? ‘

(o] Alles zeigen im Bearbeitenmodus L = Mehrere Ansichtsfenster L)

F& Automatisch sichern 2 ﬂ Mégliche Fanghilfen anzeigen L

! v Darstellung ausgecheckte Objekte 2 e Nicht aktualisierte Bereiche mit rot gestricheltem Rahmen anzeigen 2

‘® D mit Objekt L) ©  NurschwarzweiB L)

L] Detaillierungsgrad fiir Konstruktionsebenen anzeigen L3 PlangréBe anzeigen 2

Dunkler Hintergrund L) Raster anzeigen L

e Ebenenfarben verwenden L] [ ] Schlagschatten L}

W« Einstellungen Bearbeitenmodus L (I3 Schnittbox L]

‘o v Einstellungen ObjektmaBanzeige L st Smart Options L]

9 v Lichtquellen anzeigen L3 ’3‘ Unterbrochene Verkniipfungen von intelligenten Marken anzeigen L)

1 Lineal 2 "% Winde zusammenfiigen L]

N4 Liniendicken anpassen 2

@;: Einstellungen Programm... D_-_ Einstellungen Dokument...

Sollten Sie wahrend des Kurses eine Schaltfliche oder Palette einmal nicht wiederfinden,
schlagen Sie einfach auf dieser Seite nach.

Paletten die nicht sichtbar sind, lassen sich mit einem Klick auf die jeweilige Palette unter
«Fenster > Paletten» ein- und ausschalten.

interiorcad | Fenster = Cloud Hilfe

Paletten >

3.2.1 «Standardwerkzeuge» [ Palette «Konstruktion»

In dieser Palette sind die wichtigsten 2D-Zeichenwerkzeuge angeordnet. Sie aktivieren
ein Werkzeug mit der linken Maustaste. Uber einen Doppelklick auf das Werkzeug 6ffnen
Sie - soweit vorhanden - den Dialog «Objekt anlegen» oder den Einstellungsdialog des
Werkzeugs.



«Werkzeuggruppen»

Uber die Werkzeuggruppen kénnen Sie alle anderen Werkzeuge erreichen. Alle Werk-
zeuge fiir die fotorealistische Mdbelplanung finden Sie in der Werkzeuggruppe «interi-
orcad», die Werkzeuge fiir die Erstellung von Grundrissen finden Sie in der Werkzeug-
gruppe «Architektur» und die Lichtquellen unter «Visualisieren». Alle anderen Werkzeuge
werden in diesem Buch nicht verwendet. Ein Werkzeug wird durch einen einzelnen
Mausklick ausgewahlt, ein Doppelklick 6ffnet bei einigen Werkzeugen den Eigenschaf-
ten-Dialog.

«Methodenzeile»

Zusatzliche Konstruktionsvarianten eines Werkzeugs werden in der «Methodenzeile» ge-
wahlt. Bei vielen Werkzeugen sind auBerdem Einstellungen notig, wie zum Beispiel die
Eingabe des Bohrdurchmessers oder der Bohrtiefe. Dieser Einstellungsdialog wird tiber
die «Methodenzeile» aufgerufen.

«Darstellungszeile»

In der «Darstellungszeile» sind die wichtigsten Zoombefehle wie «Aktuelle GroBe», «Ganze
Zeichnungp, «Ganze Seite» etc. untergebracht. Sie kénnen durch einen Klick auf das ent-
sprechende Symbol aufgerufen werden. Uber die «Darstellungszeile» wechseln Sie auch
die aktive Klasse oder Ebene sowie die Perspektive und die Art der fotorealistischen Dar-
stellung («Darstellungsart»).

Ausgeblendete Befehle konnen Sie durch einen Klick auf den Pfeil nach rechts einblen-
den.

«Infopalette»

Die «Infopaletten ist in die Bereiche Objekt, Daten und Rendern aufgeteilt. Im Bereich
Objekt lassen sich die zeichnungsrelevanten Daten der aktivierten Objekte ablesen und
verandern. Die verfiigbaren Anderungen unterscheiden sich je nach ausgewihltem Ob-
jekt. Im Bereich Daten werden die Objekte mit einer Datenbank verkniipft. Im Bereich
Rendern werden Texturen fiir die fotorealistische Darstellung zugewiesen. Die Texturen
kdnnen auch entsprechend gedreht und skaliert werden.



«Attribute»

Die graphischen Eigenschaften der Objekte werden liber die Palette «Attribute» festge-
legt. Ein Objekt kann unausgefiillt, einfarbig, mit einem Fiillmuster, einer Schraffur, ei-
nem Verlauf oder mit einem Rasterbild gefiillt sein. Auch die Stiftattribute wie Stiftfarbe,
Stiftmuster, Linienstérke, Linienart usw. werden hier eingestellt.

«Zubehor Manager»

Unter der Bezeichnung Zubehdr werden in Vectorworks alle Symbole, Bibliotheksordner,
Schraffuren, VectorScripts, Scriptpaletten, Datenblédtter, Datenbanken, Farbverlaufe,
Materialien, Rasterbilder, gespeicherte Linienarten und Umgebungen zusammengefasst.

Das in einer Zeichnung verwendete Zubehdr wird als Bestandteil der Zeichnungsdatei,
dem Dokument, abgespeichert. Es wird liber den «Zubehdr Manager» verwaltet. Von hier
aus ist auch der Zugriff auf das Zubehor aller parallel ge6ffneten Dokumente sowie auf
mitgeliefertes und vom Anwender selbst angelegtes Zubehdor aus der Bibliothek moglich.

«Ansichten»

Die 3D-Konstruktion erfordert einen Wechsel der Perspektiven auf die gezeichneten Ob-
jekte. Uber die Palette «Ansichten» oder ein Menii in der «Darstellungszeile» kénnen die
wichtigsten 3D-Standardansichten aufgerufen werden. Sie kdnnen lhre gezeichneten
Objekte natirlich auch aus eigenen Perspektiven betrachten. Dafiir steht Ihnen beispiels-
weise das Werkzeug «Kameran zur Verfligung.

«Navigation»

Zeichnungen lassen sich durch «Klassen», «Konstruktionsebenenn, «Layoutebenenn», «An-
sichtsbereiche», «Gesicherte Darstellungen» und «Referenzenn» strukturieren. Die entspre-
chenden Navigationselemente finden Sie auf dem gleich benannten Reiter in der Palette
«Navigationn.

Die Palette «Navigation» ist nur in der interiorcad-Vollversion enthalten. interiorcad
Worker- und Starter-Kunden finden die Einstellungen im Dialog «Organisation», den Sie
iber das Kontextmenii oder die Schaltflichen «Klassen» bzw. «Ebenen» in der «Darstel-
lungszeile» aufrufen kdnnen.

«Klassen» eigenen sich fiir Objekte, denen Sie gleiche Eigenschaften, etwa das gleiche
Rendermaterial oder eine gleiche Schraffur in Schnitten zuweisen mochten. Sie helfen



zusitzlich, den Uberblick iiber komplexe Konstruktionen zu behalten, da Sie in der Pa-
lette «Navigation» beispielsweise Klassen ein- und ausschalten kénnen.

«Konstruktionsebenen» kdnnen tbereinander gestapelt werden. Dies ist besonders in der
Architektur interessant. Fiir den Innenausbau reicht in der Regel eine Konstruktionse-
bene.

Auf «Layoutebenenn stellen Sie Ihre Darstellungen fiir eine Kundenprisentation zusam-
men. Hier kdnnen Sie beispielsweise beliebige Schnitte mit BemaBungen, fotorealistische
Darstellungen und lhren Plankopf anlegen. Der Clou: Nehmen Sie auf lhrer Konstrukti-
onsebene Anderungen vor, dndern sich Ihre Schnitte und Darstellungen auf den Layout-
ebenen automatisch.

«Ansichtsbereiche» und «Gespeicherte Darstellungen» enthalten eigene Perspektiven |h-
rer Zeichnungen.

Palette «Zeigerfang»

Uber die Palette «Zeigerfang» andern Sie die Fangeinstellungen des Mauszeigers. Mit
einem Klick auf die Schaltflachen kdnnen Sie die entsprechenden Optionen an- und aus-
schalten. Ein Doppelklick 6ffnet die Einstellungen. In der Palette «Zeigerfang» legen Sie
auch die Einstellungen des Rasters und die Einteilung von Kanten in «Teilstlicke» fest.

«Intelligenter Mauszeiger»

Wihrend des Zeichnens werden am «Intelligenten Mauszeiger» die Koordinaten und die
Dimensionen des gerade gezeichneten Objekts angezeigt. Mit der Tabulatortaste ist auch
wahrend des Zeichenvorganges eine Werteingabe tiber die Tastatur mdglich. Dabei kén-
nen nicht nur einfache Zahlen, sondern auch mathematische Ausdriicke eingegeben
werden. Sie kdnnen Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen und Divisionen oder
auch Formeln wie z. B. «(31.64-2.87)/2» eintippen und von Vectorworks automatisch aus-
rechnen lassen.

«PlangroBen»

Die PlangrdBe entspricht der gedachten GroBe des Papiers, auf dem wir zeichnen. Diese
wird in Vectorworks als graues Rechteck angezeigt und kann jederzeit verandert werden.
Diese gedachte GréBe kann natiirlich groBer sein als die GroBe des Papiers, welches in
Ihrem Drucker verwendet wird. Der Drucker wiirde in so einem Fall mehrere Seiten dru-
cken. Dieser Rahmen wird beim Drucken nicht mit ausgegeben. Was sich innerhalb dieses
Rahmens befindet, wird gedruckt - was auBerhalb des Rahmens liegt, nicht.



3.3 Programmeinstellungen vereinheitlichen

® Inder Gruppe ist der Raum im Hintergrund grau abgeblendet. Um nicht versehentlich
an den Grundrissobjekten zu fangen, deaktivieren Sie die Funktion «Alles zeigen im
Bearbeitenmodus», um den Raum ganz auszublenden.

uy, W, £, X n & 250% @ P @
Unterdriicken Einstellungen - 1:20 Einstellungen

A ()

v v

#lo|lyw o @.

Hinweis: Falls das Symbol noch nicht sichtbar ist, kénnen Sie dieses
@‘-. v liber die Schnelleinstellungen in [hrem MenUband fixieren.

m Stellen Sie die 3D-Darstellungsart auf «Volumenmodell». Sie konnen dadurch direkt
in einer gerenderten 3D-Darstellung konstruieren.

Y Volumenmodell m Aa~

@ Drahtmodell

v '@ Volumenmodell

YE® Renderstil >

3.3.1 «Volumenmodell»-Darstellungen

Um eine «Volumenmodell»-Darstellung wie in unseren Beispielen zu erhalten, miissen Sie
die Einstellung «Antialiasing-Berechnung» (Kantenglattung) aktivieren.

Klicken Sie in der «Darstellungszeile» auf das Symbol fiir die Darstellungsarten und 6ff-
nen Sie damit die Einstellungen der Darstellungsart «Volumenmodell».

ERv  Oben (V] o‘;w Innenausbau/Konstruktion v Volumenmodell (] V\Ex

@ Orthogonal (-] o:g:;wv Keine v <Keine> +~ 0,00°
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Aktivieren Sie die Option «Antialiasing-Berechnungn.

® Ei 1 ) Vol dell 2

Allgemein = Kamera  Qualitat

Texturen

W4 Farben

Anti-aliasing
Schatten

Kanten zeichnen
Kantendicke (in Pixel): |1
Einblendwinkel:

Schwellenwert: 70

Beleuchtung durch Hintergrund (HDRI)
Umgebungsreflexion
Objektreflexionen

Einstellungen Umgebungslicht...

Einstellungen Hintergrund...

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um
die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen m

Damit sind alle Einstellungen auf den gleichen Nenner gebracht und wir kénnen mit der
Erstellung des Korpusmdbels beginnen.

3.4 Vorgabedatei laden

interiorcad powered by Vectorworks bietet die Moglichkeit, hdufig bendtigte Einstel-
lungen in einer Vorgabedatei zu sichern. Das beinhaltet z.B. MaBstab, Strichstérken, Be-
maBungsstandards, aber auch hiufig bendtigtes Zubehor wie Materialien, Beistellmdbel
oder auch lhren Plankopf.

Fiir dieses Tutorial wird die mitgelieferte Vorgabe «Einstieg-Arbeitstisch.sta» verwendet.
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Wihlen Sie «Datei > Neu» und erstellen Sie ein neues Dokument der Vorgabedatei mit
der Auswahl ,Einstieg - Arbeitstisch.sta".

@ @ Neues Dokument v

Neues Dokument 6ffnen
© Kopie von Vorgabe 6ffnen
Einstieg - Arbeitstisch.sta

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben
rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe
aufzurufen.

Abbrechen m

In dieser Vorgabedatei ist ein Grundriss und Beleuchtungen hinterlegt und der Klasse
«Grundriss» zugewiesen. Diese Klasse ist auf der Konstruktionsebene «EG» ausgeblendet.
Unser Einsteigertutorial «Schreibtisch» beschreibt, wie Sie den Inhalt der Vorgabe selbst
erstellen.
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4 Korpusmobel erstellen

Zunichst erstellen wir einen einfachen Unterschrank fiir einen Computer.

m Stellen Sie sicher, dass Sie sich in der Ansicht «2D-Plan Draufsicht» befinden. Sie
konnen die gewédhlte Ansicht in der «Darstellungszeile» tiberpriifen und im Menii an-

dern.
Suite 2024
s I:E\, E£Rv  2D-Plan Draufsicht é\, EChy I 5

Arbeitsebene  Gesicherte

(1] . :
ausrichten  Darstellungen @ K Senkrecht auf Arbeitsebene blicken .

v B 2D-Plan Draufsicht 1

wte X z':"' E Oben
|

ti = q Vi
L - % Test-projekt.vwx J & vome +
O B £y |3500 3000 ) Rechts 1000

® Wihlen Sie aus der Werkzeugpalette «interiorcad» (1) das Werkzeug «Korpusmdbel
3D» (2).

X Werkzeuggruppen

@ Korpusmobel 3D

> Sockel 3D

<>BauteiI3D

@Bohrung 3D

@Lochreihe 3D »
@Ankbrnung 3D

&Falz 3D

CNut / Falz 3D
@Konturzug 3D
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m Platzieren Sie das Korpusmobel mit zwei Klicks (kein Doppelklick!) auf die «Plan-
mitte». Der erste Klick bestimmt den Einfligepunkt des Korpus, der zweite Klick dessen
Rotation. Wenn Sie zwischen den Klicks die Maus bewegen, rotieren Sie also den
Korpus.

B Driicken Sie «X» um das Werkzeug «Aktivieren» N auszuwahlen.
m Klicken Sie doppelt auf das Korpusmébel, um in den Korpusgenerator zu gelangen.

m Aktivieren Sie links in der Auflistung «Basiseinstellungen» (1). Die AuBenmaBe (2)
sollten in der Vorgabedatei schon richtig eingestellt sein. Der Korpus hat eine Hohe
von «715», eine Breite von «457» und eine Tiefe von «760mmny.

Basiseinstellungen
Aufteilung S
Riickwand

Vorgaben Vorschau

Kategorie: <Aktuelles Korpusmébel> Ansicht: ~ Rechts vorne oben

Beschlage
Objekte Rendern: = Drahtmodell
Sockel
FiiBe
Blende
Hangeleiste
Form
Darstellung :
Ausfihrung Speichern...
Einstellungen
Klasse: Keine <)
Abmessungen: AuBenmaB
Gesamt Hohe: 715
Gesamt Breite: 457
Gesamt Tiefe: 760
Korpus
[F= Seite durchl... =] Seite durchl...
| Seite durchl... —{| Seite durchl... &
Einfiigepunkt
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® Wechseln Sie auf die Registerkarte «Aufteilung» (1).
® Wihlen Sie in der Vorschau mit einem Klick das komplette Fach (2) aus.

® Wihlen Sie unter «Front Details» die «Tir links angeschlagen» (3) und im Anschluss
die Konstruktionsart «Aufschlagendn.

eC e ‘ Einstellungen Mébel...
Basiseinstellungen .
Aufteilung Set (Fach) Aufteilung

Riickwand Keiner Vi 0 3 Fécher aufgeteilt durch < Konstruktionsbbden iy
Beschlige
g:iige Front Details 2 E =
FiiBe X Keine B Vorschau Facher (®)Alle () Ausgewhites A
Blende " T
Hangeleiste AXIKelo 2 >
Form I Tir links angeschlagen —
Darstellung [E] Tir rechts angeschlagen x o
Ausfiihrung Doppeltir
Schublade
i1 Schublade (ohne Front Doppel) &
[ Blindfront @J
= Klappe oben angeschlagen
& Klappe unten angeschlagen i
Hebeklappe :
&2 Faltklappe
o)Luft () Aufschlag W
X
B>

B Fligen Sie nun einen Griff hinzu. Markieren Sie dazu die Checkbox ,Griff" (1).
m Klicken Sie in das Auswabhlfeld (2), um im Zubehor-Manager einen Griff zu wahlen.

Profile Griff [ Mitt

s 0
/
EI + 9
( . 3 O
N /B a A 0,00°
Nullpunkt-3 Keine Aus...

® Widhlen Sie den Griff ,Knopf" und bestatigen Sie mit der Schaltfliche «Auswihlen».

@2 2 %o & B )|
v @ Offene Dokumente

> [@ ohne Titel 1

¢ Favoriten

¢ Premium-Bibliotheken

@© Vectorworks-Bibliotheken

Name: Knopf

Keine Knopf Stangengri
& Benutzerbibliotheken Auswahl ff groB3
< Arbeitsgruppenbibliothe...
Inhalt Dokument
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m Platzieren Sie den Griff «Oben» und geben Sie jeweils einen horizontalen und verti-
kalen Abstand von ,30" ein. Der Abstand bemisst sich in diesem Fall von oben rechts.

@ Griff
o) [[] oben
o> (30
® : N
= B E 30 ‘
Knopf
2\ 0,00° 90° (R)

Sie kdnnen das Ergebnis jederzeit in der Vorschau sehen. Sie haben aber auch im Nach-
hinein jederzeit die Moglichkeit, diese Werte zu korrigieren.

Damit die Kiihlung des Computers funktioniert, entfernen wir die Riickwand des Unter-
schranks.

m Wechseln Sie auf die Registerkarte «Riickwand».
B Deaktivieren Sie das Auswahlfeld «Riickwand». Das war's hier schon.

Rickwand

Zwischenschlagend

m Als nichstes wihlen wir die Registerkarte «Ausfiihrung» (1). Dann ganz oben bei
Vorgaben" die Materialvorgabe «Buche Dekorspanplatte» (2). Dadurch bekommen
alle Baugruppen Material und Kante zugewiesen. Sie kdnnen die mitgelieferten Vor-
gaben fiir ihre Projekte nutzen, oder einzelnen Baugruppen individuell Materialien,
Belage, Beschichtungen und Kanten zuweisen.

Basiseinstellungen
Aufteilung Vorgaben: | Buche Dekorspanplatte I Speichern...
Riickwand

Beschlage Mehrere andern

FiBe

Blende Baugruppen

Hangeleiste
Form
Darstellung

Material Belag Innen Belag AuBe

Boden / Traverse
Seite / Stollen

B Bestitigen Sie den Dialog unten rechts mit «OK», um den Korpusgenerator zu verlas-
sen.
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B Wechseln Sie in die Ansicht «Rechts vorne oben». Dies kdnnten Sie wieder liber das
Menii im Bereich ,Ansicht” tun.

<~ = 2% [ ERv  Rechts vorne oben K
Vorherige Nachste  Arbeitsebene  Gesicherte
Darstellung Darstellung  ausrichten  Darstellungen @ Orthogonal [~]
v
Ansicht

m Stellen Sie Ihren Bildausschnitt so ein, dass das Korpusmdbel mittig platziert ist und
kontrollieren Sie, ob die Darstellungsart «Volumenmodell» eingestellt ist.

IU Volumenmodell °I

<Keine> v

Visualisierung

® Wenn Sie das Mausrad drehen, zoomen Sie herein und heraus. interiorcad zoomt
dabei auf lhren Mauscursor zu, bzw. von diesem weg. Den Bildausschnitt verschieben
Sie bei gedrilicktem Mausrad. Probieren Sie mal, so durchs Bild zu navigieren.




B Spitestens jetzt sollten Sie das Dokument speichern. Wihlen Sie «Datei - Sichern»
oder driicken Sie «Strg + S» und speichern Sie die Datei unter «Arbeitstisch.vwx».

m Bearbeiten Ansicht Andern 3D-M

| Neu.. #N
Offnen... ¥0
Serverbasierte Projektdatei 6ffnen...

Letzte 6ffnen >

' SchlieBen BW
Sichern unter... Ly - 38S

4.1 Aussparungen und Bohrlocher einfligen

4.1.1 Aussparung am Boden

Nun fligen wir an der Stelle, an der die Kabel aus dem Boden kommen, eine Aussparung
in den Korpus ein. Am einfachsten ist es, ein Rechteck auf den Boden des Korpus zu
zeichnen, dies zu verschieben und anschlieBend in einen Konturzug umzuwandeln.

B Wechseln Sie in die Ansicht «Rechts hinten obenn.

==\ I Rechts hinten oben ﬂl

6/\0 Orthogonal (]

m Offnen Sie aus der Palette «Konstruktion» das Werkzeug «Rechteckn. DA

| In der «Methodenzeile» finden Sie zu jedem Werkzeug weitere Einstellungen. Hier
legen Sie beispielsweise fest, aus welchen Punkten das Rechteck berechnet wird. Wir
wollen das Rechteck klassisch von links unten nach rechts oben aufziehen und wah-
len dafiir die erste Methode «Definiert durch Diagonalen.

Nz z ¢ & @

Wir kdonnen in interiorcad direkt in 3D zeichnen. Dafiir kbnnen wir entweder eine Ar-
beitsebene auf die Fliche legen, auf der wir zeichnen mdchten oder interiorcad die Ar-
beitsebene selbst bestimmen lassen.



m Bitte aktivieren Sie «Auto-Arbeitsebenen links oben in der «Darstellungszeile.

|| Auto-Arbeitsebene = N = & %

Die Auswahl erscheint erst, wenn Sie das Rechteckwerkzeug aufgerufen haben. Diese
Funktion hebt automatisch eine passende Arbeitsebene auf Flachen hervor, wenn der
Zeiger Uber die Zeichnung bewegt wird.

B Zoomen Sie mit dem Mausrad in die linke Innenecke des Korpus. Achten Sie darauf,
dass die Meldung «Endpunkt» erscheint und der Boden rot eingefarbt wird. Das be-
deutet, dass interiorcad auf dieser Fliche die «automatische Arbeitsebene» platziert.
Sie kdnnen das Setzen der Arbeitsebene auf den Boden beeinflussen, indem Sie die
Maus zunéchst etwas iiber den Korpusboden bewegen und dann erst auf den Punkt
zusteuern. Klicken Sie dann einmal, um mit dem Zeichnen des Rechtecks zu beginnen.

B Bewegen Sie die Maus zur rechten Innenkante.

B Driicken Sie dann die «Tab»-Taste, bis Sie einen Wert filir y eingeben kdnnen und
geben Sie dort , 100" ein. Driicken Sie erneut «Tabn. interiorcad springt automatisch
auf das gewiinschte Map.
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m Klicken Sie die linke Maustaste, um lhr Rechteck auf dem Korpusboden anzulegen.

Das Rechteck liegt nun in der fiir den Konturzug passenden Hohe. Wir miissen es nur um
.100" nach innen verschieben und von beiden Seiten des Korpus etwas verkleinern.

B Driicken Sie «Strg+Alt+M» fiir die 3D-Verschieben Funktion. Der «x-Wert» gibt die
Verschiebung in der Horizontalen an, der «y-Wert» die Verschiebung in der Vertikalen
und der «z-Wert» die Verschiebung in der Héhe. Geben Sie fiir «y» -100 ein und be-
statigen Sie mit «OKn.

@ 3D Verschieben ?
© Konstruktionsebene Arbeitsebene
Ax: 0
Ay: |-100 /
Az: 0

Bestimmen Sie hier den Wert, um den die aktivierten Objekte verschoben

werden.
Abbrechen m

|\ 4
So verschieben Sie das Rechteck um «100» in den Korpus hinein.
m Wihlen Sie nun in der «Infopaletter den «mittleren Einfligepunkt» (1).

Dies bewirkt, dass sich Anderungen der MaBe gleichermaBen auf alle Seiten auswirken.
Wir kénnen das Rechteck dadurch von beiden Seiten gleichmaBig verkleinern.
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® Geben Sie dann ,-100" fiir die Breite des Rechtecks ein (2).

X Informationen - Objekt

SJ Objekt

Rechteck
Klasse: Keine v
Ebene: EG v
Ausrichtung: 3D (-]

~ Material verwenden

Ax: [419-100 _ |

Ay: 100

OERENY)

<>oc‘Ax y: 610

Winkel: 0,00°
Verhaltnis: 1:4,19
Umfang: 1038mm
Flache: 0,04m2

m Aktivieren Sie in der Infopalette die «3D-Detailsn, damit im Folgenden die Bearbei-

tungen am Korpus angezeigt werden. Dafiir miissen Sie den Korpus mit Klick auf eine
beliebige Kante aktivieren.

"X Informationen - Objekt

1]
-~

33 Objekt
Korpusmabel 3D

Klasse: Keine v

Ebene: EG v

x: 0

Eﬂ y: 0

z 0

Winkel: 0,00°
Objektinfos

Name: Korpusmébel-4

Abmessungen: AuBenmaB

Gesamt Hohe: 715

Gesamt Breite: 457

Gesamt Tiefe: 760
Objektdetails

3D Details

| Einfligepunkt

ien
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m |st die Option «3D-Details» deaktiviert, wird die Darstellung der Bauteile so verein-
facht, dass Kanten, Beldge, Trdgermaterialien und Bearbeitungen wie Bohrungen
nicht angezeigt werden. Das hilft beim Mausfang und optimiert die Performance.

® Wihlen Sie dann das Werkzeug «Konturzug 3D» aus der Werkzeuggruppe «interior-
cadn.

@Konturzug 3D

B Stellen Sie sicher, dass das Rechteck markiert ist. Mit einem Klick auf die Schaltflache
«Umwandeln» in der «Methodenzeile» liber der Zeichenflache, wird das Rechteck in
einen Konturzug konvertiert.

Auto-Arbeitsebene N\ % @

| Stellen Sie nun in der Infopalette die Tiefe auf ,20".
X Informationen - Objekt =1

51 Objekt () Daten | Rendern |
Konturzug 3D

Klasse: XG-Bauteil Bearbeitung-Kontur

Ebene: EG

x: 388

y: 660

E z 19
Winkel: 180,00°
Breite: 10
| Tiete: 20 |

Durchfrésen

:  Rechts (-]

Anfahrt: Ome @
Abfahrt: Ohne (-]

Nur planar darstellen
Fraserradius darstellen

Startpunkt zeigen

Die «Radiuskorrektur» bestimmt, wie der Fréser in Zeichenrichtung um die Kontur her-
umfahrt. Da die Zeichenrichtung eines Rechtecks nicht eindeutig ist, probieren Sie bitte
«links» und «rechts» aus und stellen den Wert so ein, dass die Kontur am gréBten ist.

Sie kdnnen sich zudem den Startpunkt zeigen lassen und die An- und Abfahrt genauer
konfigurieren. Darauf gehen wir aber an dieser Stelle nicht weiter ein.



4.1.2 Kabelbohrlocher oben und an der Seite

Als néchstes fiigen wir oben und an der Seite Kabelbohrldcher ein. Die Bohrlocher oben
haben einen Durchmesser von «100mmp», die an der Seite einen Durchmesser von
«60mmn.

B Wihlen Sie die Ansicht «Links vorne obenn.

E=Rv  Linksvorneoben @

B Zoomen Sie an die hintere obere Ecke des Korpus. Nun kénnen wir die Bohrung auf
der Korpusseite einfligen.

m Widhlen Sie dafiir das Werkzeug «Bohrung 3D» = aus der Werkzeuggruppe
«interiorcadn.

m Offnen Sie die Figenschaften des Werkzeugs in der «Methodenzeilen.

TR IGEEST A

B Geben Sie einen «(Bohr-)Durchmesser» von «60» ein. Die genaue Plattenstirke brau-
chen Sie nicht zu kennen. Setzen Sie dafiir den Parameter «Durchbohren». Bestétigen
Sie mit «OK».

@ Einstellungen Objekt

Bohrung 3D

Durchmesser:
Durchbohren

Bohrrichtung umkehren

Bohrrichtung anzeigen



® Bewegen Sie die Bohrung auf den End-«Punkt» (Noch nicht klicken!). Die rote Fl4che
zeigt die automatische Arbeitsebene an. Es ist wichtig, dass diese auf der Korpusseite
liegt.

m Driicken Sie «Tab» und geben Sie fiir x ,60" ein. Driicken Sie erneut «Tabn. Sie sehen,
wie sich die Bohrung entlang der Ebene nach rechts verschiebt. Geben Sie fiiry 110"
ein und driicken Sie «Enter». Nun wird die Position der Bohrung korrekt angezeigt.

X 60 y: 110 L: 9228 AEW: -13522°

m Klicken Sie einmal auf den Schnittpunkt, um die Bohrung dort einzufiigen.

Die zweite Kabelbohrung im Korpusdeckel kdnnen wir genauso mit einem Klick einfligen.
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®m Verdndern Sie in den Einstellungen den «Durchmesser» auf ,100".

' O @ Einstellungen Objekt

Bohrung 3D
Durchmesser: 100
Tiefe: 12
Durchbohren

m Bewegen Sie die Maus wiederum auf die linke hintere Korpusecke und driicken Sie
«Tab» wenn die Stirnseite der Seite rot aufleuchtet.

®m Geben Sie fiir x ,110" und fiir y ,-120" ein. Klicken Sie «Enter».
m Klicken Sie dann auf den Schnittpunkt.
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Beide Bohrungen werden nun mit dem «Spiegeln-Werkzeug »i4 aus der Konstrukti-
onspalette auf die andere Seite lbertragen:

®  Markieren Sie zunichst beide Bohrungen: Driicken Sie «X» um das Werkzeug «Akti-

vieren» % auszuwahlen.

m Halten Sie die «Shift»-Taste gedriickt und klicken Sie auf den Rand der inaktiven
Bohrung in der Seite. Wenn Sie beide Bohrungen aktiviert haben, erscheint im Titel
der «Infopalette» «2 Bohrung 3D Objekten.

m Daten  Rendern 2

2 Bohrung 3D Objekte ded - i e
Klasse:  XG-Bauteil Bearbeitung-Bohrung [~
Ebene:  Zeichenebene n
e
y: 650
=
Winkel:
Durchmesser:
Tiefe: 19
¥ Durchbohren
Bohrrichtung Umkehren
bid
. . . '
m Wihlen Sie das Werkzeug «Spiegeln». "

m Uberpriifen Sie, ob die Methode «Spiegeln Duplikat» aktiviert ist:

4] bid | &7




B Zoomen Sie auf einen passenden Bildausschnitt und wéhlen Sie den «Mittelpunkt»
des Deckels.

m Klicken Sie und ziehen Sie eine Gerade parallel zu den Korpusseiten auf. Klicken Sie
erneut, wenn Sie eine passende Vorschau sehen (W: «-90»).




B |n der Ansicht «Rechts vorne oben» konnen Sie kontrollieren, dass auch die rechte
Bohrung korrekt gespiegelt wurde.

B Speichern Sie das Ergebnis zwischendurch mit «Strg+Sn.

4.2 Korpusmobel verdndern

Auch nachdem Sie die Bohrungen und die Kontur hinzugefiigt haben, kénnen Sie den
Korpus mit dem Korpusgenerator bearbeiten. Prinzipiell geht dies sogar, wenn Sie bereits
Beschldge eingefiigt haben. Wenn die Konstruktionsart nicht mehr zum verwendeten
Beschlag passt, wird der Beschlag entfernt.

Wir méchten:

B Den Anschlag der Tiir auf einschlagend dndern
® Die Luft anpassen

B Boden und Deckel verkiirzen

]

Den Korpus fiir den zweiten Computer und Zubehor aufteilen



4.2.1 Front andern

Driicken Sie «X» fiir das «Aktivierena-Werkzeug.

Klicken Sie doppelt auf den Korpus, um in den Korpusgenerator zu gelangen.
Wechseln Sie auf den Reiter «Aufteilungn.

Klicken Sie in den Korpus, um das Fach zu aktivieren.

Wahlen Sie aus dem mittleren Auswahlfeld unter «Front Details» die Tiirart «Einschla-
gend».

Front Details
Eﬂ Tur links angeschlagen
||zl Einschiagend

[ Glatt

B Erhohen Sie darunter den Tiirabstand von der Vorderkante auf ,2,5".
@ 19 [T
2
0
[ [ENIIIT
E
[CITTITITT

m Stellen Sie die «Luft» ein, wie gezeigt.

O Luft Aufschlag

-15
4 4
15

m Schieben Sie die Griffpostion um jeweils «20» nach innen. Sie missen auch im Kor-
pusgenerator nicht selbst rechnen, sondern kdnnen wie in der Abbildung gezeigt
«+20» eingeben.

Griff [[] Oben
«o» 30
(@ ===
¢ |30+20 \
(&) A
- A 0,00°

Knopf 90° (R)



m Verlassen Sie den Dialog mit «OK». Auf den ersten Blick sieht der Korpus richtig aus.

® Wenn Sie mit dem «Rontgenblick» (Taste «R») das «Drahtmodell» kontrollieren, sehen
Sie, dass die Tiir in Boden und Deckel hineinragt.

4.2.2 Boden und Deckel zuriickspringen lassen

Um dies zu korrigieren, lassen wir Boden und Deckel zuriickspringen. So erreichen wir
auch eine verbesserte Luftzirkulation.

m Klicken Sie doppelt auf den Korpus und 6ffnen Sie die Registerkarte «Aufteilungn.

B Markieren Sie den Deckel mit einem Mausklick. Auf diese Weise konnen Sie einen
einzelnen Boden genauer konfigurieren.

® Geben Sie in die Felder fiir den vorderen und hinteren Riicksprung jeweils «23» an.

Teil
< Béden Tools Vorschau Ficher © Alle Ausgewdhltes

&
i
sEh | BT
@ 12 [ e | ©

® Wiederholen Sie das Vorgehen fiir den Boden.
B Bestitigen Sie mit «OK».

N ||

b

3



B Nun sehen Sie schon in der «Volumenmodell» Darstellung, dass es passt. Mit dem
«Rontgenblick» («Rn-Taste) sehen Sie wiederum das «Drahtmodell» durch das 3D-Mo-
dell scheinen.




4.2.3 Korpus weiter aufteilen

Wir fligen nun noch zwei weitere Béden und eine Spaltenaufteilung ein, um den Platz
fir mehrere Computer und Zubehor zu nutzen. Alle Boden und Seiten sollen hinten zu-
satzlich um 20mm weiter zuriickspringen, um geniigend Platz fiir Kabel zu haben.

Klicken Sie wieder doppelt auf den Korpus und wechseln Sie in die «Aufteilungn.
Klicken Sie in das Fach.

Teilen Sie den Korpus in drei Ficher (1).

Stellen Sie die Aufteilung von «RohmaB» auf «LichtmaB» (2).

Geben Sie die Aufteilung ,# # 120" ein (3). Klicken Sie anschlieBend auf «Anwenden.
Die «#-Taste» finden Sie auf lhrer Tastatur rechts neben der «A-Tasten.

Aufteilung
3 &3 Facher @ aufgeteilt durch <O Konstruktionsboden @ KLU X8 ##120| B->HN

Anwender l%-' RohmaB
v LI LichtmaB [
Tools ‘orschau usge \\t%

Q FrontmaB

‘ i Y FrontmaB (+ LichtmaB)

® Wihlen Sie nun das obere Fach aus und teilen Sie dies nochmal durch zwei gleich-
groBe Spalten. Sie brauchen hier nur eine «2» einzutragen und auf «<Anwendenn» kli-
cken.

Aufteilung

@B spalten aufgeteilt durch [ Seiten [ X uu #4 =N
Anwenden

Tools Vorschau Facher Alle Ausgewahltes Anzeigen Ohne MaBe

S

Nun sollen alle Béden und Spalten von hinten 20mm weiter zuriickspringen, um Platz
fir Kabel zu lassen.
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® Wdhlen Sie den oberen Boden aus und geben Sie ins Feld fiir den vorderen Riick-
sprung «2» und fiir den hinteren Riicksprung «43» ein.

<@ Konstruktionsbaden Tools  Vorschau Facher @ Alle ' Ausgewdhites
O
]
=
Z |2 43 Vi [‘;l]

@ 12 —I‘EIII:[EIIEIIE[]‘ @_,

® Wiederholen Sie das Ganze fiir den unteren Boden und fiir die Seite.

Teil

9 Seiten Tools  Vorschau Facher @ Alle Ausgewihltes
S
-
g = [==]
iannasang 200x 120 200x 120
| a
i e B
S
Diq
@ 'f
| e |

m Bestitigen Sie mit «OK» und schauen Sie sich das Ergebnis in der Darstellungsart
«Volumenmodell» in der Ansicht «Links vorne oben» an.




4.3 Beschlage einfligen

4.3.1 Bénder einfiigen

Nun fligen wir unsere ersten Beschlage hinzu. Als erstes schlagen wir die Tiir mit Bandern
an:

. —
m Offnen Sie das Werkzeug «Band 3D» 77 aus der Werkzeuggruppe «interiorcad».

Die Darstellungsart «Volumenmodell» wird dadurch ausgeschaltet - es erscheint ein
«Drahtmodell», in dem die Verbindungsflachen der Tiir blau hervorgehoben sind.

Uber den interiorcad Bibliotheken-Downloadmanager stehen kostenlose erweiterte Be-
schlagsbibliotheken fiir Sie zum Download bereit. Sobald es neue Beschldge fiir ein
Werkzeug gibt, bekommen Sie einen Hinweisdialog mit Link zum «Installierenn.

Wenn Sie den Download zur Zeit nicht machen kénnen, wéhlen Sie einfach eines der
mitgelieferten Bander.

[
m Klicken Sie auf die vordere Verbindungsflache der Tiir.

|| (omesans
/': {b

tH
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m Uber die «<Methodenzeile» des Werkzeugs konnen Sie nun ein Raster wahlen. Uber
«Weitere» erhalten Sie stets wieder den Zugriff auf das komplette Sortiment.

v S Ban( v Band 3 ) 968002 - D=2 Duomatic SM Kreuzmontageplatte...

X Konstruktion = P |2
X Arbeitstisch.vwx m sr-Manager
[ NN B NS

Das Raster wird auf der Tiir angezeigt. Sie sehen zwei Schnittpunkte des Rasters auf
denen das Band eingefiigt werden kann.

® Wenn Sie noch kein Band ausgewahlt haben, erscheint automatisch ein Dialog aller
verfligbaren Bander. Wéhlen Sie ein beliebiges Band, z.B. «Blum Clip-top 110 Grad»
oder ein «Hettich Sensys» (Download erforderlich!) und bestétigen Sie mit «OK».

@ @ Weitere Beschldge... ?
Blum
Q

Beschlag Lieferant Beschreibung

70T3750.TL (NI)  Blum Clip Top 110° Standard Anschrauben ohne Feder, vernickelt
70T3790.TL (NI) Blum Clip Top 110° Standard Inserta ohne Feder, vernickelt

71B3750 (NI) Blum Clip Top 110° Standard Anschrauben mit SchlieBdampfung Blum...
71B3750 (ONS)  Blum Clip Top 110° Standard Anschrauben mit SchlieBdampfung Blum...
71B3780 (NI) Blum Clip Top 110° Standard Einpressen mit SchlieBdampfung Blumot...
71B3790 (NI) Blum Clip Top 110° Standard Inserta mit SchlieBdampfung Blumotion,...
71B3790 (ONS)  Blum Clip Top 110° Standard Inserta mit SchlieBdampfung Blumotion,...
7173750 (NI) Blum Clip Top 110° Standard Anschrauben mit Feder, vernickelt

m Klicken Sie auf einen der beiden Schnittpunkte im Raster (Meldung «Punkt)...

Mittelpunict

B .. und beide Bander werden eingesetzt. Das war's schon.



4.3.2 Diibel einsetzen

Als néchstes versehen wir den Korpus mit Diibeln. Dafiir méchten wir ein eigenes Raster
definieren, das mit Diibelautomaten kompatibel ist.

Raster anlegen

m Offnen Sie liber das Menii:
«interiorcad > Beschldge > Beschlagsbibliothek erweitern [ anpassenn.

® Widhlen Sie «Raster - Dibel» aus dem Aufklappmenii und fahren Sie fort.

Beschlagsbibliothek erweitern / anpassen...

Beschlagsbibliothek: | Raster - Dibel

Abbrechen Bibliothek bearbeiten...
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® Dadurch wird ein neues Bibliotheksdokument in IThrem Benutzerorder erstellt, in dem
Sie eigene Raster fiir Diibel anlegen kdnnen. Jedes Bibliotheksdokument enthilt ei-
nen Hinweis auf die Beschreibung im interiorcad-Handbuch und ein Beispielsymbol
im «Zubehor Manager».

m Achten Sie darauf, dass im «Zubehor Manager» der Filter «Zubehdr komplett» und das
Dokument «Raster - Diibel - Eigene.vwx» gewahlt sind. Sonst haben Sie keinen Zugriff
auf die Raster.

Zubehér-Manager

* a G B & D= I @ Zubehsr komplett »>

v (@) Offene Dokumente @ o > Raster - Dilbel - Eigene.vwx | |[Name: Tutorial 80mm, -80mm
Typ: Symbol/Intelligentes Objekt

=9

Arbeitstisch.vwx

Raster - Diibel - Eigene.vwx |
Favoriten

B Am einfachsten erstellen Sie neues Zubehor, indem Sie eine Kopie erstellen und diese
dann verandern. Machen Sie im «Zubehdr Manager» einen Klick mit der rechten
Maustaste auf das Beispielsymbol und wihlen Sie «Duplizierenn.

Zubehor-Manager

* @ NG e D O ® Zubehdr komplett »

V@ Offene Dokumente @ Offe > Raster - Diibel - Eigene.vwx | | Name: Tutorial 60mm, '60’!"“ d...
~ —— Typ: Symbol/Intelligentes Objekt
» [@ Arbeitstisch.vwx
Raster - Diibel - Eigene.vwx
¥ Favoriten
» D Premium-Bibliotheken
» @ Vectorworks-Bibliotheken Tutork  Neues Zubehdr in Raster - Diibel - Eigene
e 60mm
» & Benutzerbibliotheken

-60mr
i@ Arbeitsgrupp ' dynamig

=== Anzeigen als >
Sortieren nach >
| 2

3

Auswahlen

Bearbeiten...

2D-Darstellung bearbeiten :
3D-Darstellung bearbeiten -
3D-Wandoffnung bearbeiten

Symboleinstellungen bearbeiten...

Umbenennen...

Loschen

Verschieben...

Tag hinzufiigen...

Tags bearbeiten...

Mit Datenbank verknipfen...

IFC-Daten...

Exportieren...

Standardansicht der Vorschau >
Darstellungsart der Vorschau >

Zubehor anlegen... Ordner anlegen... 2 Elemente



®  Geben Sie «Raster Eigen 37 # # -50» als Name ein und bestatigen Sie mit
«OKn.

Name

Neuer Name:

lRaster Eigen 37 # # -50| [

Abbrechen m

m Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf lhr neu erstelltes Symbol und wéhlen
Sie «3D-Darstellung bearbeiten» aus dem Kontextmendi.

m Sie sehen nun das Raster auf dem Koordinatenursprung im Dokument liegen. Geben
Sie in der «Infopalette» die neue X-Verteilung «37 # # -50» ein und bestétigen Sie
mit der «Eingabetasten. Das Raster verandert sich entsprechend.

i | X — zubenr-Manager 2 | X Informationen - Objekt =1

o [20 |40 [60 L 00 120 140 160 180 200 220 240 260 280 300 [32 | & objekt (=) Daten | Rendem |

Raster

+ Darstellung bearbeiten 2 [ asse:  Keine
Bearbeiten: (@ 3D ©  Einblenden: Detaillierungsgrad: Alle ¢ verlassen

2D-Darstellungen verwenden...
Detaillierungsgrad:

Tief
wittel
Hoch

‘ Nur Rasterpunkte zeichnen

X-Achse entlang langster Kante

Schieben:  Ganzes Objekt e

Punkt: cnla-nlu

Modus:

Basis
© Erweitert

| X-Verteilung: | 37 # # -50 I

Y-Verteilung: #

Nur Rasterpunkte zeichnen

X-Achse entlang langster Kante
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m Klicken Sie oben rechts in der Zeichenflidche auf «Symbol verlassenn.

Symbol verlassen

m Speichern («Strg+S») und schlieBen Sie das Dokument («Strg+Wh).

m Bearbeiten Ansicht Andern 3D-M

| Neu... &N
Offnen... %80
i Serverbasierte Projektdatei 6ffnen...
Letzte 6ffnen 'S
Sichern #S
Sichern unter... 0 3#8S

Kopie sichern unter...
Als Vorgabe sichern...
Letzte Version

Diibel einfligen
Nun fligen wir die Diibel im neu angelegten Raster ein.

® Wihlen Sie das Werkzeug «Einteilverbinder 3D» ¥ aus der Werkzeuggruppe
«interiorcad».
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® Wdhlen Sie aus der Auswahlliste ,Weitere Beschldge..." den Beschlag «BU 8x40 -
Holzdiibel Buche 8x40» aus und bestétigen Sie mit «OK».

@ @ Weitere Beschlige... ?
Lager
Q
Beschlag Lieferant Beschreibung

BU-10x30 Lager Holzdiibel Buche 10x30
BU-10x35 Lager Holzdiibel Buche 10x35
BU-10x40 Lager Holzdiibel Buche 10x40
BU-10x45 Lager Holzdiibel Buche 10x45
BU-10x50 Lager Holzdiibel Buche 10x50
BU-10x60 Lager Holzdiibel Buche 10x60
BU-10x80 Lager Holzdiibel Buche 10x80
BU-5x25 Lager Holzdibel Buche 5x25
BU-5x30 Lager Holzdiibel Buche 5x30
BU-6x20 Lager Holzdiibel Buche 6x20
BU-6x25 Lager Holzdibel Buche 6x25
BU-6x30 Lager Holzdiibel Buche 6x30
BU-6x35 Lager Holzdiibel Buche 6x35
BU-6x40 Lager Holzdiibel Buche 6x40
BU-8x25 Lager Holzdiibel Buche 8x25
BU-8x27 Lager Holzdiibel Buche 8x27
BU-8x30 Lager Holzdiibel Buche 8x30
BU-8x35 Lager Holzdiibel Buche 8x35
BU-8x40 Lager Holzdiibel Buche 8x40
BU-8x50 Lager Holzdubel Buche 8x50
BU-8x60 Lager Holzdiibel Buche 8x60

B Wibhlen Sie in der «Methodenzeile» diese Methoden: «Einteilverbinder auf Bauteil-
Verbindungsflachen platzieren», «Mehrfach einsetzen», «Diibel platzieren» und das
eben «erstellte Raster» aus.

@ S D= @ Diibel: BU-8x40 - Holzdlibel Buche 8x40 ¢ Raster: I Raster Eigen 37 # # -50 ¢ I

Alle Verbindungsflachen werden blau hervorgehoben.



m Klicken bei gedriickter «Shifts-Taste auf einen der Schnittpunkte. Es werden Diibel
auf allen Rasterpunkten einer Verbindungsflache eingefiigt. Halten Durch die «Shift»-
Taste werden automatisch alle gleichartigen Verbindungsflachen verdiibelt. Achten
Sie darauf, dass dabei die Meldung «Mittelpunkt» erscheint.

m Klicken Sie erneut auf die untere Verbindungsflache der Seite, um auch dort Diibel
einzufiigen. Wiederholen Sie ggf. das Vorgehen bis alle gewiinschten Flichen mit
Diibeln versehen sind.




Im spateren Verlauf dieses Buches werden wir noch eine Riickwand mit Nuten fiir die
Belliftung konstruieren und diese mit selbst angelegten KEKU-Beschlagen befestigen. Da
dies jedoch noch einiger Vorlbungen bedarf, konstruieren wir zunachst mit 3D-Bautei-

len die Computerarbeitspldatze um den Korpus herum.

5 Arbeitsplatze aus 3D-Bauteilen erstellen

5.1 Arbeitsplatte und Seitenteile

Zunichst konstruieren wir die Arbeitsplatte auf dem Korpus. Dafiir zeichnen wir direkt
im 3D ein Rechteck und wandeln dies in ein 3D-Bauteil um.

m Klicken Sie doppelt auf das Werkzeug «Rechteck»
stellungen des Werkzeugs.

Geben Sie hier eine Plattenldnge x von ,1750" und eine Breite y von ,800" an. Wir
mochten die Platte mittig auf den Korpus setzen, deswegen wahlen wir den «mittle-
ren Einfligepunkt». Die Erstellung des Rechtecks passiert mit dem «nachsten Klickn.
Bestitigen Sie abschlieBend mit «OK».

Rechteck
Kiasse: K B
Evene: G EQ B
ax 1750
by: 800
\w .

o, % °

% Wy
Winkel:  0,00°
Verhaltnis: 1:2,1875
Umfang:  5100mm
Flache:  1,4m2

Avbrooren (I

4. Dadurch 6ffnen sich die Ein-




B Nun klicken Sie auf die «Mitte» des Korpus, um das Rechteck in Arbeitsplattenhdhe
mittig auf dem Korpus einzufiigen.

® Um ein Mébelteil zu erstellen, wihlen Sie das Werkzeug «Bauteil 3D» " aus der
Werkzeuggruppe «interiorcadn.

®  Mit einem Klick in der «Methodenzeile» wird das Bauteil erstellt. Diese hdufig beno-
tigte Funktion nutzen wir kiinftig mit Ihrer Tastenkombination «Strg+Alt+1».

 Auto-Arbeitsebene == NE (7| A RN &




47

B In der «Infopalette» sehen Sie, dass das Bauteil noch weitere Eigenschaften hat. So
konnen Sie beispielsweise die Starken der Beldge und Kanten einstellen oder diese
ganz abstellen. Mit einem Klick auf die Schaltflache «Ausfiihrung» legen Sie die Ma-
terialien fest.

X Informationen - Objekt =1
OJ Objekt (=) Daten |(‘_‘7 Rendern |
Bauteil 3D
Klasse: Keine v
Ebene: EG v
Em X 6465
y: -354
zz 7156
Winkel: 0,00°
Drehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
Abmessungen
Bearbeitungsseiten tauschen
Abmessungen tauschen ...
Lange: 1750
Breite: 800
Ausfiihrung
Name: Bauteil-1
Ausfiihrung: Keine (V]
Dicke: 19
Belag 1: 0,5
Belag 2: 0,5
Dicke Gesamt: 20
Kante: Benutzerdefiniert 0,5
I Ausfihrung... I

® Wdhlen Sie hier zunichst die Vorgabe «Buche Dekorspanplatte». Wenn Sie zudem
eine «Bezeichnung» eingeben, erscheint diese in der Stiickliste. Dadurch lassen sich
die Teile besser unterscheiden. Klicken Sie dann auf das Trdgermaterial, um ein an-
deres auszuwahlen.

Set
Buche Dekorspanplatte - Benutzerdefiniert /

Material

Bezeichnung: ‘Arbeitsplatte —-—

2 Textur
Material: KF-BU-19 Spanplatte
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® Wechseln Sie auf die 25mm Spanplatte in Buche und bestétigen Sie beide Dialoge

mit «OKbn.
be e Auswahl Platten

Alle Typen o]
Alle Materialgruppen o]
0 <
Q Suchen
Artikelnummer  Bezeichnung Dicke Lieferant Textur Typ Maserrichtung

-BU- i te 22 ZEG - Man..._Spanolatte i i H
KF-BU-25 Buche beschichtete Spanplatte 25 ZEG - Man...  Spanplatte Fertig furniert ~ Langs

B iChe beschichtete Spanplatte 5 ZEG - . Spanplatte
KF-EI-08 Eiche beschichtete Spanplatte 8 ZEG - Man...  Spanplatte Fertig furniert ~ Langs

Das Material hat sich nun geandert. Auch die Plattenstirke wurde angepasst:

Nun konstruieren wir die linke Seite und spiegeln diese mit Beschligen auf die rechte
Seite.

B Zoomen Sie mit dem Mausrad an die linke Plattenkante heran.

® Wihlen Sie das Werkzeug «Rechteck» DA.



B Zeichnen Sie mit zwei Klicks die Plattenkante von oben links nach unten rechts nach.
Achten Sie darauf, dass die Kante vor dem ersten Klick aufleuchtet. Nach dem zwei-
ten Klick liegt das gezeichnete Rechteck weil3 auf der Kante.

®m Driicken Sie «X», um das Werkzeug «Aktivieren» % zu 6ffnen.

m Klicken Sie auf den blauen Modifikationspunkt unten in der Mitte. Ziehen Sie die
Maus nach unten rechts und klicken Sie ein weiteres Mal auf die Korpusecke. Das
Rechteck wird dadurch nach unten bis zur Korpuskante verlangert.




m Klicken Sie anschlieBend auf den Modifikationspunkt oben in der Mitte und geben
Sie den Wert 960 ein. BRestatinen Sie dann zweimal mit der «Finanabetasten.

® Driicken Sie «Strg+Alt+1», um ein 3D-Bauteil zu erzeugen.

m Widhlen Sie das Werkzeug «Spiegeln», P14 um die Spiegelachse durch die Platten-
mitte zu zeichnen.

B Fahren Sie dazu mit der Maus an die Mitte des Randes der Tischplatte, bis «Mittel-
punkt» erscheint. Klicken Sie links auf den «Mittelpunkt.

B Ziehen Sie die Maus dann ein Stiick in Richtung gegeniiberliegender Seite. Achten
Sie auf den Winkel «-90 Grad», bevor Sie klicken.

5
L: 5173 AEW: -90,00°




Nun erzeugen wir die Riickwédnde des Arbeitstisches. Bisher konnten wir immer die au-
tomatische Arbeitsebene verwenden, da wir direkt auf einer Oberflache gezeichnet ha-
ben. Nun wollen wir die Position einer Ebene iibertragen.

5.2 Rickwénde anlegen

® Wechseln Sie in die Ansicht «Links hinten oben» (Taste«7» auf dem Nummernblock).

m Offnen Sie das Werkzeug «Arbeitsebenen. =5
B Wibhlen Sie dann die Methode «Arbeitsebene definiert durch Flachen.

Auto-Arbeitsebene FBNEER

B Legen Sie die Arbeitsebene mit einem Klick auf die linke untere Ecke des
Korpusbodens.

B Wechseln Sie in die Ansicht «Hintenn.



B Wdhlen Sie nun das Werkzeug «Rechteck» A und zeichnen Sie fiir die linke
Riickwand mit zwei Klicks ein Rechteck von den «Endpunkten» oben links bis unten
rechts.

® Driicken Sie «Strg+Alt+1», um ein Bauteil zu erzeugen.

B Zeichnen Sie nun fiir die rechte Riickwand ein Rechteck von unten links nach oben
rechts und driicken Sie abschlieBend «Strg+Alt+1». Das Rechteck in dieser Richtung
aufzuziehen, erleichtert den Mausfang. Tipp: Stattdessen konnen Sie die linke Riick-
wand auch nach rechts spiegeln.

Klick 1

m Zeichnen Sie ein drittes Rechteck oben zwischen den beiden Seiten, aber wandeln Sie
es noch nicht in ein Bauteil um.



A

m Offnen Sie das Werkzeug «Kreisbogen» “—4 und wihlen Sie die Methode «Kreisbo-
gen durch Sehne und Punkt».

B =

Arbeitsebene ]\ O _)\ ( . (j S 7>ﬁ‘ ) %

B Klicken Sie nacheinander auf die oberen Ecken des Rechtecks, ziehen Sie die Maus
dann ein Stiick nach oben und geben Sie die Ldnge «100» ein. Bestdtigen Sie mit der

Eingabetaste.

B [cJ00 | Aew: -ss91°

Klick 2

B Im Moment ist die Fldche des Kreisbogens ein Kuchenstiick. Stellen Sie in der Palette
«Attribute» die Fiillung aus, um die Flache auf den Bogen zu reduzieren.

X Attribute =7
Fiillung

Stift

] Solid

e e (12D

\ M|

o
e I ——




B Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren»-Werkzeug und klicken Sie bei gedriickter «Shift»-
Taste auf das Rechteck, um dies zusatzlich zu aktivieren.

B Driicken Sie «Strg+K», um die Flachen zusammenzufiigen.

®m Driicken Sie anschlieBend noch «Strg+Alt+1», um ein Bauteil zu erzeugen.

H |n der Ansicht «Links vorne oben» sieht der Arbeitstisch nun so aus.

B Es fehlt nur noch die Mittelseite. Zoomen Sie dafiir an die rechte Seitenwand heran

und wihlen Sie das Werkzeug «Rechteckn. 4
B Driicken Sie «A» um die Arbeitsebene wieder auf «automatisch» zu schalten.



® Zeichnen Sie den sichtbaren Uberstand der rechten Wand nach und driicken Sie
«Strg+Alt+1». Achten Sie dabei wieder darauf, dass die Wand rot aufleuchtet.

& 220 by: T2

) A1
Offnen Sie das Werkzeug «Verschieben». 4@

Aktivieren Sie die Methode «Duplikate verschieben»

,‘/t'}‘.-_-F' ,‘4:.'*3 -l Anzahl Duplikate:

Wihlen Sie einen Bildausschnitt, bei dem Sie sowohl den Mittelpunkt der unteren
Bauteilkante als auch den Mittelpunkt der Arbeitsflache sehen.

Klicken Sie nun auf den Mittelpunkt der unteren Bauteilkante.



m Klicken Sie dann auf den «Mittelpunkt» der unteren Arbeitsflichen-Kante.
Bitte achten Sie darauf, den Mittelpunkt der Arbeitsplatten-Oberflache zu fangen,
da sonst die Mittelwand in die Arbeitsplatte ragt und sich nicht mit Diibeln befesti-
gen ldsst.

® Wechseln Sie in der «Darstellungszeile» in die Ansicht «Drahtmodell» und driicken Sie
«Xn fiir das Werkzeug «Aktivierenn.

Volumenmodell @

Drahtmodell

v P Volumenmodell

&3 Renderstil >
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® Widhlen Sie bei gedriickter «Shift»-Taste die sechs um die Arbeitsplatte herum ge-
zeichneten Bauteile aus und weisen Sie in der Infopalette die Materialvorgabe «Buche
Dekorspanplatte» liber die «Ausfiihrung» zu.

X Informationen - Objekt

1
=

51 Objekt () Daten | Rendern |
4 Bauteil 3D Objekte [eo] a[o]>
Klasse: Keine v

Ebene: EG v

Drehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°

Abmessungen

Bearbeitungsseiten tauschen

Ausfiihrung
Ausfiihrung:  Buche Dekorspanplh

Trigermaterial: | Keine

Dicke Gesamt: Standard

Belag 1:

Belag 2: Ahorn Dekorspanplatte
Kante: Ahorn Furnierplatten

Ahorn Handfurniert

Maserrichtung Birke Dekorspanplatte

. . Birke Furnierplatten
Tragermaterial:
Birnbaum Dekorspanplatte
Birnbaum handfurniert

Ohiaktdataile ,‘/ Buche Dekorspanplatte |

b “ Buche Furnierplatten

B Jetzt kdnnen wir die gesamte Konstruktion noch mit Diibeln versehen. Wéhlen Sie
wie gewohnt das Werkzeug «Einteilverbinder 3D» aus der Werkzeugpalette interior-
cad.

m Klicken Sie in der Ansicht «Oben» mit gedriickter «Shift» Taste auf diesen Punkt. Ach-
ten Sie auf die Meldung «Punkt».

=TOTO]

T
-

—
—t

i
ul




® AnschlieBend klicken Sie in der Ansicht «Links vorne oben» mit gedriickter «Shift»-
Taste auf diese beiden Punkte.

m Wiederholen Sie das Vorgehen fiir die Riickwinde.
B Driicken Sie «X», um auf das «Aktivieren»-Werkzeug zurlickzuschalten.

Die Grundkonstruktion ist nun fertig und sieht in der Darstellungsart «Volumenmodell»
S0 aus.




Zunichst erstellen wir Ausfrasungen fiir die Monitore. Dafiir konstruieren wir zwei Kon-
turziige unterschiedlicher Tiefen: Durch die unterschiedlichen Radiuskorrekturen wird
der durch die Platte hindurch frasende Ausschnitt entsprechend kleiner.

5.3 Eingelassene Monitore

B Wechseln Sie in die Ansicht « Rechts vorne obenn.

m Offnen Sie das Werkzeug «Rechteckn. 4

B Zoomen Sie in die hintere Innenecke des Arbeitstisches. Bewegen Sie die Maus in die
Innenecke, bis «kEndpunkt» erscheint. Driicken Sie dann die «Tab»-Taste und geben Sie
flir x ,48" und fiir y ,-82" ein.

B Bestitigen Sie mit «Enter».



B Zeichnen Sie mit zwei Klicks ein Rechteck «500 x 500». Sie konnen dafiir die Maus
ein Stiick bewegen und dann ,500", Tab, ,-500" eingeben und zweimal bestitigen.

® Widhlen Sie das Werkzeug «Konturzug 3D» ~— aus der Werkzeugpalette
«interiorcadn.

m Offnen Sie die Eigenschaften in der «Methodenzeilen.

RS

m Stellen Sie die Breite auf ,,10", die Tiefe auf ,,6" und die Radiuskorrektur auf «rechts».

Bestitigen Sie mit «OK». Durch die Radiuskorrektur fahrt der Friser auf der rechten
Seite um das Rechteck herum.

@ Einstellungen Objekt

Konturzug 3D

Breite: 10
Tiefe: 6

Durchfrésen
|Radiuskorrektur:  Rechts o|
Anfahrt: Ohne []
Abfahrt: ome @

Nur planar darstellen
Fraserradius darstellen

Startpunkt zeigen



| Klicken Sie in die «Methodenzeile», um die Kontur anzulegen.

z”? % @ Konturzug 3D: Eckpunkt einfligen

N
V/Ab o,.)

ef’g\old"’tla,}"

Nun ist die Kontur aktiviert, aber man sieht sie nicht. Dafiir muss die Option «3D Details»
flr die Arbeitsplatte in der «Infopalette» aktiviert sein.

B Driicken Sie «X», um das «Aktivieren»-Werkzeug zu erhalten und klicken Sie auf den
Rand der Arbeitsplatte, um diese zu markieren.

m Aktivieren Sie anschlieBend in der Infopalette die «3D Details». Die Kontur wird
dadurch sichtbar.

Sie wird nun dupliziert und angepasst.

®  Markieren Sie den Konturzug. Driicken Sie «Strg+C» zum Kopieren.

B Driicken Sie «Strg+Alt+V» zum Einfiigen an gleicher Stelle. Dadurch wird eine de-
ckungsgleiche Kopie des Konturzugs eingefligt.
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® Andern Sie in der «Infopalette» die Radiuskorrektur des zweiten Konturzugs auf
«linksn.

Eine Kontur sollte nun groB, die andere klein sein.

m Stellen Sie die Tiefe der kleineren Kontur auf «26» um durchzufrisen (2).

Gegebenenfalls miissen Sie auf das Werkzeug «Aktivieren» umstellen, um die kleinere
Kontur auswahlen zu kdnnen. Fertig sieht die Ausfrasung mit Glasfalz dann so aus.

Konturzug 3D
Klasse: ~ XG-Bauteil Bearbeitung-Kontur
Ebene: EG

X -5985

53] y: 185

z 740

Winkel: 0,00°
Breite: 10
Tiefe: 2

" Durchfrésen
Radiuskorrektur: | Links

Anfahrt: Ohne

Abfahrt: Ohne

Fraserradius darstellen

I Nur planar darstellen

_ Startpunkt zeigen
Nachster Startpunkt

Umkehren

Schieben: Ganzes Objekt
Punkt: <Qllolie
x: -598,5

¥ 155

Nun konstruieren wir die Halterungen fiir die Monitore.

m Offnen Sie das Werkzeug «Rechteck» 4 und bewegen Sie die Maus wieder so
genau wie moglich auf die hintere Innenecke des Arbeitstisches.

Achten Sie darauf, dass nur die Kante der Arbeitsplatte rot aufleuchtet und die Meldung

«Endpunkt» erscheint, um nicht versehentlich an der Innenseite der Kante auszurichten.
Driicken Sie dann «Tab.




B Geben Sie die Werte «x'» 3,3 und «y'» -74 am Mauszeiger ein und bestitigen Sie mit
«Enter»

| Erstellen Sie dann ein Rechteck «640 x 490». Um das Rechteck in die richtige Richtung
aufzuziehen, geben Sie fiir «x'» 640 und flir «y'» -490 ein.

®m Driicken Sie «Strg+Alt+1» um das Rechteck in ein Bauteil umzuwandeln.
B Driicken Sie «Strg+Alt+M» und verschieben Sie die Platte um «150» nach unten.



r

@ 3D Verschieben ?
© Konstruktionsebene Arbeitsebene
Ay: 0

Az: -150

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster,
um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen m

|\ 4

®m Driicken Sie «Strg+G», um aus der Halterung eine Gruppe anzulegen. Driicken Sie «X»
fir das «Aktivieren»-Werkzeug. L\\s

m Klicken Sie doppelt auf das Objekt. Dadurch betreten Sie die Gruppe und alle umlie-
genden Elemente werden ausgeblendet und stéren nun nicht mehr.

An der unteren Seite der Platte wird im rechten Winkel eine Unterkante auf Gehrung
geschnitten:

® Andern Sie wie gewohnt iiber die Infopalette die Materialvorgabe auf «Buche Dekor-

spanplatte» (bzw. «Buche beschichtetn).

® Damit die Gehrungen auf den Bauteilen sichtbar werden, schalten Sie die «3D Details»
in der «Infopalette» an.

OJ Objekt (=) Daten |O Rendern |

Bauteil 3D
Ausfiihrung
Name: Bauteil-8
Ausfiihrung: Buche Dekorspanplatte (V]
Tragermaterial:  KF-BU-19 (-]
Dicke Gesamt: 19
Belag 1: Buche-0,5
Belag 2: Buche-0,5
Kante: Ka-BU-24*2
Ausfihrung...

Maserrichtung

Tragermaterial: Langs (]

Objektdetails

3D Details

NC Details
Entlang ldngster Kante ausrichten
Einfigepunkt

Vereinfachte Beschlagsgeometrien



m Offnen Sie anschlieBend das Werkzeug «Gehrung 3D» ® aus der Werkzeug-
gruppe «interiorcad.

B Gehen Sie lber die «Methodenzeile» in die Einstellungen des Werkzeugs. Der Geh-
rungswinkel sollte «45 Grad» sein.

@® Eigenschaften

Gehrung 3D
Winkel: | 45,00° | ||

B Nun bewegen Sie die Maus in der Nahe der Kante {iber die Platte. Die Oberflache
farbt sich dabei.

m Klicken Sie und zeichnen Sie mit zwei Klicks eine Linie parallel zur Kante. Die einge-
zeichnete Gehrung sollte nahe genug, aber nicht direkt auf der Kante sein.

Jetzt spiegeln wir das Bauteil an der Gehrung.

B Wechseln Sie dafiir in die Ansicht «Linksn.

£V Links (v ]




B Aktivieren Sie wie gewohnt das Bauteil. Wihlen Sie das «Spiegeln»-Werkzeug und
zeichnen dann eine Spiegelachse wie gezeigt.

] L: 1946 AEW: 135,00"

® Wechseln Sie in die Ansicht «Links vorne obenn.
4 .y .
m Wihlen Sie das Werkzeug «Umformen» *—* 4 und aktivieren Sie die Methode
«Kante parallel verschiebenn.

2

AR &+ - 7 O e & X

m Klicken Sie auf den «Mittelpunkt» der AuBenkante und ziehen Sie die Maus nach
unten.

® Geben Sie das MaB ,-415" ein und bestatigen dies mit der «Eingabetaste».

Als nichstes fligen wir die Bohrungen fiir die Befestigung der Halterung ein.



aus der Werkzeuggruppe «interior-

B Zoomen Sie an die linke Ecke heran.
=

m Offnen Sie das Werkzeug «Bohrung 3D»
cadn.

m (Offnen Sie die Einstellungen des Werkzeugs iiber die «<Methodenzeile» und geben Sie
den Bohrdurchmesser ,8" und die Bohrtiefe ,12" ein. Deaktivieren Sie falls n&tig die
Option «Durchbohrenn.

() @ Einstellungen Objekt
Bohrung 3D

Durchmesser: | 8 [ |

Tiefe: | 12 ‘ |

Durchbohren
rrichtung umkehren

" Bohrrichtung anzeigen

 Abbrechen

8 4

B Bestitigen Sie mit «OK».
® Suchen Sie den Mittelpunkt der Kante.




® Driicken Sie dann mehrfach «Tab» und geben Sie bei X ,,0" und bei Y , 15" ein. Plat-
zieren Sie die Bohrung mit einem Klick.

B Auch in die untere Blende setzen wir eine Bohrung ein. Zoomen Sie an den Mittel-
punkt der Oberkante.

®m Tragen Sie bei Y den Wert ,-15" ein und klicken Sie auf den Schnittpunkt.

| Objektk: Ausrichten x'/ Ausrichten

x: 0 y:[48] L 9325 AEW: 10568 |

B Driicken Sie «X» flir Aktivieren und markieren Sie bei gedriickter «Shift»-Taste zusatz-
lich die zweite Bohrung.

B Wechseln Sie in die Ansicht «Drahtmodell».



)
m Offnen Sie dann das Werkzeug «Spiegeln» ':‘ und zeichnen Sie mit zwei Klicks
eine Spiegelachse durch die Mitte der Halterung.

L 1638 AE W: -80,00°

Nun drehen wir die Halterung:

®  Wechseln Sie dafiir in die Ansicht «Links.
B Driicken Sie «Strg+A», um alle Objekte zu markieren.

m (Offnen Sie das Werkzeug «Rotieren» @ (Taste «Dw).
m Aktivieren Sie die Methode «Original»

=1 R e

m Klicken Sie auf den Mittelpunkt der Bohrung (Meldung «Mitte» oder «Einfiigpunkt»).

B Ziehen Sie die Maus ein Stiick waagerecht nach rechts und klicken Sie.



B Geben Sie den Winkel «-20 Grad» ein und klicken Sie erneut.

Die Halterung ist nun gedreht.

B Driicken Sie «X», um das Werkzeug zu verlassen.

m Driicken Sie die «Gruppe verlassen» Schaltfliche am oberen rechten Rand lhrer Ar-
beitsflache.

Gruppe verlassen

Jetzt fehlen noch Bohrungen fiir die Befestigungen der Halterung am Korpus und an der
linken Seitenwand. Mit einer Arbeitsebene auf der Innenflache der linken Seite kdnnen
wir die MaBe der Bohrungen Gbertragen.



® Wechseln Sie in die Ansicht «Rechts vorne oben» und legen Sie eine

«Arbeitsebenen» auf die Innenfldache der linken Seite.

B Wechseln Sie in die Ansicht «Links» im «Drahtmodell».

® Wihlen Sie nun das Werkzeug «Kreis» 4 und aktivieren Sie die erste Methode
«Kreis durch Mittelpunkt und Radius.

leles o O 9 094 &




B Zoomen Sie an die obere Bohrung der Halterung und zeichnen Sie diese nach, indem
Sie auf den Kreismittelpunkt klicken und dann den halben Bohrdurchmesser als Ra-
dius «4» eingeben. Der Kreis wird direkt auf der Arbeitsebene angelegt, dadurch kdn-
nen wir ihn in eine Bohrung umwandeln.

= / @im Rechts|

B Zeichnen Sie mit einem weiteren Kreis die Bohrung in der Blende nach.

\ [Mitte Rechts
=4-T 4 AEW: -70,00°

m  Markieren Sie beide Kreise und 6ffnen Sie das Werkzeug «Bohrung 3D» aus der Werk-
zeugpalette «interiorcady.

m Stellen Sie in den Einstellungen des Werkzeugs die «Tiefe» auf 12 und deaktivieren
Sie falls notig «Durchbohrenn.

@® Eigenschaften

Bohrung 3D
Durchmesser: 8
Tiefe: 14

Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

B Wandeln Sie nun beide Kreise mit einem Klick in der Methodenzeile in einem Arbeits-
gang in Bohrungen um.

N B e ol %I




An der Unterseite wollen wir mehrere Bohrungen in einem Kreisbogen anlegen, um ver-
schiedene Bildschirmpositionen wéhlen zu kénnen. Wir legen einen Kreisbogen an, auf
dem wir die Bohrungen positionieren.

®  Wihlen Sie das Werkzeug «Kreisbogen» AJ.
m Aktivieren Sie die erste Methode «Definiert durch Mittelpunkt und Radiusn.

D3 o b B A DO

| Klicken Sie in die Mitte der oberen Bohrung. Dies legt den Mittelpunkt des Kreisbo-
gens fest. Und dann in die Mitte der Bohrung in der Leiste.

m Ziehen Sie den Kreisbogen dann nach unten auf. Driicken Sie Tab, geben Sie einen
Innenwinkel von «25 Grad» ein und bestatigen Sie.

m Klicken Sie anschlieBend, um den Kreisbogen zu zeichnen.

of | g -
11O '

" %‘ " " e
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h
3
'Endpuan
= ° 12| Innenwinkel: 25
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B Wechseln Sie in die Ansicht «Rechts vorne obenn.

Wie Sie sehen, wurden die beiden Bohrungen korrekt in die Seite eingefiigt. Zoomen Sie
mit dem Mausrad an den Kreisbogen heran.

m Klicken Sie in der Palette «Zeigerfang» doppelt auf die Schaltfldche «Teilstiick». Es
offnet sich das Eingabefeld «Einstellungen Teilstiickn.

X ] &
Unterdriicken Einstellungen
=R\

11, )
4

‘ZIA AA
< 4 '<>4
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m Stellen Sie die «Teilungsart» auf «20» Prozent ein, aktivieren Sie die Option «Ganze
Strecke teilenn.

0 -0 um 4
Unter
= == v, 8, O
Einstellungen Teilstiick ?
Fangen auf:
Bruch:
IO Prozent: 20 ‘I

Abstand:

I Ganze Strecke teilen I

Auf Standardwerte zurlicksetzen

m  Klicken Sie danach ins Leere neben das Eingabefeld.

Dadurch werden die Eingaben aktiviert und der Kreisbogen in fiinf Teile je fiinf Grad
unterteilt, auf denen wir eine Bohrung platzieren kénnen.

B Platzieren Sie nun auf bekanntem Weg mit dem Werkzeug «Bohrung 3D» die weiteren
Bohrungen auf allen Teilstlicken des Kreisbogens. Wenn Sie mit der Bohrung an den
Kreisbogen heranfahren, sehen Sie die einzelnen Teilstlicke, auf denen Sie jeweils die
Bohrungen platzieren kdnnen.

Hinweis: Achten Sie dabei darauf, dass die ganze Innenflache der Seite oder des Kreis-
bogens rot markiert ist, damit die Bohrung nicht versehentlich in ein anderes Bauteil
eingefligt wird.




®  Markieren Sie den Kreisbogen und I6schen Sie diesen mit der «Entf»-Taste.

® Driicken Sie «X fiir das «Aktivieren»-Werkzeug.

m Deaktivieren Sie in der Palette «Zeigerfang» die Option «Teilstiick», damit nun nicht
uberall Teilstiicke gefangen werden.

i M, £, X I o
Unterdriicken Einstellungen
LR ==

v

Die unterschiedlichen Arretierungsstufen fiir die Halterung sind nun auf einer Seite fer-
tig. Sie miissen nun zu guter Letzt nur noch auf die andere Seite gespiegelt werden.

B Markieren Sie alle sieben Bohrungen bei gedriickter «Shift»-Taste.




®m Driicken Sie «Strg+5» fiir die Ansicht «2D-Plan Draufsicht».

® Nehmen Sie das Werkzeug «Spiegeln» ¥4 und zeichnen Sie eine Spiegelachse durch
die Mitte der Riickseite.

_:l [} l L3 ) IS ﬁ :;: .
T 3- 11010
L ! L 1914 W ~90.00'7 H :=;=
o 1 9 =
1! 1|
B -
[ |

In der Ansicht «Links vorne oben» in der Darstellungsart «Drahtmodell» sehen Sie, dass
alle Bohrungen korrekt eingefligt wurden.

m Der Ubersichtlichkeit halber markieren wir die Halterung und alle Bohrungen.
Denken Sie daran, vorher «X» zu driicken. (Infopalette «15 Objekten).




B Fiigen Sie diese mit «Strg+G» einer Gruppe hinzu. Die Markierung erweitert sich
dadurch und Sie kdnnen die einzelnen Objekte nicht mehr versehentlich in Ihrer Po-
sition zueinander verdndern.

B Markieren Sie zusatzlich bei gedriickter «Shift»-Taste beide Konturziige fiir den Aus-
schnitt in der Arbeitsplatte (Infopalette: «3 Objekten). Sie erreichen die beiden Kon-
turen besser, wenn Sie auf deren Kanten klicken.

\9‘\\7//
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®m Driicken Sie «Strg+5» fiir die Ansicht «2D-Plan Draufsicht».

B Zeichnen Sie mit dem Werkzeug «Spiegeln» P4 cine Achse durch die Mitte.

—
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m Kontrollieren Sie das Ergebnis in der Ansicht «Links vorne oben». Die Bohrungen der
Halterung sollten korrekt sitzen, allerdings missen Sie beide Radiuskorrekturen der
Konturziige umdrehen. Wahlen Sie also mit dem «Aktivieren» Werkzeug die Kontur-
ziige nacheinander aus und tauschen Sie die Radiuskorrekturen in der Infopalette.

Radiuskorrektur: Rechts (V]

Fertig sollten die Halterungen nun so aussehen:




In den Korpusdeckel haben wir bereits zwei Bohrungen fiir die Verkabelung eingefiigt.
Nun wollen wir genau dariiber liegend auch Bohrungen in die Arbeitsplatte einfligen.
Diese sollen also den gleichen Mittelpunkt, aber einen Durchmesser von nur 80 haben.

5.4 Kabelbohrungen in der Arbeitsplatte

® Nehmen Sie wie gewohnt das Werkzeug «Bohrung 3D» 0 aus der Werkzeug-
gruppe «interiorcad» und stellen Sie in den Einstellungen den Durchmesser auf ,80"
und aktivieren Sie «Durchbohrenn.

® Eigenschaften

Bohrung 3D

Durchmesser: HN i
Tiefe: 12
Durchbohren

Bohrrichtung Umkehren

B Bestitigen Sie mit «OK».

®m Driicken Sie «R» fiir den Rontgenblick und klicken Sie auf die «Mitte» der linken Boh-
rung.




B Figen Sie in der Ansicht «Rechts vorne oben» ebenso die rechte Bohrung ein.

Die Konstruktion sieht nun so aus:




6 Rlckwand des Korpus

Wir konstruieren nun eine eigene Riickwand mit Bellftungsschlitzen und befestigen
diese mit einem selbst angelegten Beschlag.

Anfianger kdnnen dieses Kapitel Giberspringen und direkt mit der Stiicklistenausgabe
fortfahren.

6.1 Rickwand aus einem Bauteil konstruieren

Der Ubersichtlichkeit halber wollen wir fiir die folgenden Schritte alle Elemente um das
Korpusmobel ausblenden. Dafiir haben wir bereits Gruppen kennengelernt.

m  Markieren Sie das Korpusmdbel.
®m Driicken Sie «Strg+G», um es zu gruppieren.

m Klicken Sie doppelt auf die Gruppe um diese zu betreten. In der Ansicht «Rechts hin-
ten obenn» sieht das dann so aus:

Die Riickwand mit den zugehdrigen Beschldgen wird nun direkt innerhalb der Gruppe
angelegt. Dann wird die Riickwand aus einem Bauteil auf der Ebene der zuriickspringen-
den Boden konstruiert.



m Offnen Sie das Werkzeug «Arbeitsebenen. 2 und legen Sie die Arbeitsebene wie in
der Abbildung gezeigt auf den Korpusdeckel.

B Zeichnen Sie anschlieBend ein Rechteck von oben rechts nach unten links.

Der «Rontgenblick» (Taste «R») hilft beim Finden des Punktes unten links.




B Wandeln Sie das Rechteck in ein «Bauteil 3D» um und weisen Sie diesem {iber die
Schaltflache «Ausfiihrung» in der Infopalette das Material «Buche Dekorspanplatte»
(bzw. «Buche beschichtet») zu. Das Ergebnis sieht dann so aus.

m Verlassen Sie die Gruppe Uber die «Gruppe verlassen» Schaltflache.

6.2 Beschlag anlegen

Ein interiorcad Beschlag besteht aus seiner 3D-Geometrie und CNC-Bearbeitungen. Die
3D-Geometrien werden inzwischen von den meisten Beschlagsherstellern zum Download
angeboten. Sie konnen einfach die entsprechenden DXF/DWG-Dateien von den Websei-
ten der Hersteller laden, sie in lhr interiorcad importieren und mit den entsprechenden
Bearbeitungen versehen.

Die Step-Daten fiir den KEKU Hangebeschlag finden Sie auf der Hafele-Webseite unter
den Artikelnummern 262.50.358 und 262.50.368.

®m Driicken Sie «Strg+5» fiir den 2D-Plan.



B Nehmen Sie die beiden STEP-Dateien in Ihrem Windows Explorer oder Mac Finder
und ziehen Sie diese auf |hre interiorcad-Arbeitsfliche. Die Geometrien werden dabei
automatisch importiert. Wenn Sie die Geometrien nicht sehen, hilft die Tastenkom-
bination «Strg+3»

128 |

|
]
w5

B Markieren Sie beide Teile des Beschlags und fligen Sie diese mit «Strg+G» einer
Gruppe hinzu. Betreten Sie die Gruppe mit einem Doppelklick.

®m Markieren Sie dann das Plattenteil (links unten). Damit es zum Rahmenteil passt,
muss es um 90 Grad nach rechts gedreht und anschlieBend an die passende Stelle
verschoben werden.

m Driicken Sie «Strg+R» fiir die Rechtsdrehung.
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® Wechseln Sie in der Methodenzeile auf «Ausrichtung Bildschirmebene». Das bewirkt,
dass Sie das Plattenteil nun lediglich in der sichtbaren 2D-Richtung verschieben kdn-
nen.

Ausrichtung... @ 1:20
v Ausrichtung Automatisch
Ausrichtung Konstruktionsebene

Ausrichtung Bildschirmebene

Objektausrichtung...

m Klicken Sie auf den «Endpunkt», halten Sie die linke Maustaste gedriickt und schieben
Sie das Plattenteil auf den gezeigten Mittelpunkt. Lassen Sie die Maus dann los.




B Und so sieht es in der Ansicht «Links vorne oben» aus. Es fehlen nur noch die Boh-
rungen:

® Wechseln Sie in die Ansicht «Hinten» und legen Sie eine Arbeitsebene auf die Ober-
flache.

©
_/[I—
| P |

O

m Stellen Sie in der Darstellungszeile die Ausrichtung auf «Arbeitsebenen.



m Offnen Sie das Werkzeug «Bohrung 3D» und stellen Sie in den Einstellungen den
«Durchmesser» auf ,4" und die «Tiefe» auf ,6". Die Werte sind nur exemplarisch. Sie
konnen hier inzwischen am besten das ahnlich funktionierende Werkzeug «Ankor-
nung 3D» verwenden.

Bohrung 3D

Durchmesser: 4
Tiefe: 6

Durchbohren

Bohrrichtung anzeigen

m Halten Sie die «Shift»-Taste gedriickt und klicken Sie in die Mitte der beiden Bohrlo-
cher. Die «Shift»-Taste bewirkt, dass die Bohrungen aus dem Beschlag heraus zeigen.

® Wiederholen Sie das Vorgehen in der Ansicht «Rechts» fiir die anderen Bohrldcher.
Vergessen Sie dabei nicht, die Arbeitsebene zu setzen.

Fertig sieht dies dann in der Ansicht «Oben» so aus:

®  Wechseln Sie mit «Strg + 5» in die Ansicht «2D-Plan Draufsicht».
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B Markieren Sie nun alle Objekte und wihlen Sie aus dem Menii «Andern >Symbol
anlegenn. Der Einfligepunkt muss auf dem «nachsten Klick» liegen. AuBerdem soll das
Symbol nach dem Einfiigen «in eine Gruppe umgewandelt» werden. Alle anderen Ein-
stellungen sollten so sein, wie in der Abbildung gezeigt.

® Symbol anlegen ?

Name: | Keku-Beschlag I

Einfligepunkt MaBe

2D-Mittelpunkt Absolut
© Néchster Klick © MaBstabsabhéngig

In Wande und Dacher einsetzen
Einfligeposition: Wand - Mittellinie a

Versatz: 0

Wandunterbruch: = 9& Durchbruch mit Abschliissen

©

Allgemein

Original erhalten

.4 2D-Objekte der 2D-Darstellung hinzufiigen
In Gruppe umwandeln

Klasse: <Aktive Klasse>

.

Bei leerer Darstellung die gegentiberli D g
2D-Plan Draufsicht-Darstellung: Oben

Horizontale Schnittebene: Schnittdarstellung

(ofofo!

Vertikale Schnittebene: Schnittdarstellung

Bestimmen Sie hier den Namen, unter dem das Symbol in der Bibliothek abgelegt wird.

Abbrechen m



®  Wihlen Sie nun den Eckpunkt oben rechts, der spater zwischen der Seitenwand des
Korpus und der Riickwand liegen soll als Einfligepunkt

v

Endpunkt

y~ J 5

AN ]

m Verlassen Sie den néchsten Dialog mit «OK». Sie legen dadurch das Symbol im aktu-
ellen Dokument ab.

[ ] Symbol ablegen
Zielordner wahlen
¥ Griffe
Hifele Griffe

Héfele Griffleisten
Hettich Griffe
Hettich Griffieisten
Warth Griffe
Vinteriorcad
Mbbelgriffe
Nullpunkte

Neuer Bibliotheksordner...

Abbrechen (TSNS

Das Symbol wurde nun angelegt.

6.3 KEKU-Beschlag einfligen

Der Beschlag ist nun fertig und kann eingefiigt werden.

m Betreten Sie die Gruppe mit dem Korpusmobel wieder via Doppelklick.



B Zoomen Sie an die linke Riickseite des Korpus heran.

® Widhlen Sie im «Zubehdr Manager» Ihren neuen Beschlag mit einem Doppelklick aus.

» + Zubehbr-Manager

R 4

Q
ot

»

...ente:Arbeitstisch3 v2017.vwx (11 Elemente)

=0

Fenster Kabeldurc

3 /!

hlass

U

Leuchte Schnitt- Tar
Erco ASME 01
Quintessen
ce rund
Zubehor anlegen... Ordner anlegen...

m  Wihlen Sie in der «kMethodenzeile» das Einfligen am «definierten Einfligepunkt.

P alp

m Klicken Sie nun in der Ansicht «2D-Plan Draufsicht» auf den Punkt zwischen linker
Seitenwand und Riickwand - auf diese Koordinaten wird nun der von uns definierte

Einfligepunkt des Symbols platziert.

= % - Endpunkt

e



® Drehen Sie die Maus ein Stiick nach rechts oben, um das Symbol zu drehen. Klicken
Sie ein weiteres Mal, wenn Sie die «90 Grad» erreicht haben.

900
#,,
Ix: 29 y: 785 LS W: 90,00°

H= 7 T\

Der Beschlag sitzt nun von oben gesehen an der richtigen Stelle. Allerdings stimmt die
Hohe noch nicht. Ein Indiz dafiir sind schon die roten (also nicht mit Platten verbunde-
nen) Bohrungen.

|

E =1
<hH

B Wechseln Sie in die Ansicht von «Linksn.
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B Driicken Sie «Strg+Mn» und geben Sie fiir y ,130" ein.

2D Verschieben
© Kartesisch Polar
Ax: 0 Entfernung:
Ay: 130 Winkel:
o Abbrechen  ([CIENN |
ree | I
@
s
19,

B In der Ansicht «Rechts hinten oben» kénnen wir sehen, dass der Beschlag nun gut
sitzt.

B [nder Ansicht von «hinten» spiegeln wir den Beschlag noch einmal nach links. Achten

Sie darauf, dass Sie eine Spiegelachse, ausgehend von der mittleren Unterkante der
Riickwand, zeichnen.

V|

v

. L: 1563 AE W: 90,00°
ﬁcj

4




B Dann markieren Sie auch den zweiten Beschlag und spiegeln beide Beschldge nach
oben. Achten Sie wiederum darauf, dass Sie genau an der Mitte der Riickwand-Platte
fangen, sonst sitzen die Beschldge hinterher nicht richtig.

E= T il =i

®

3 m O e

| E=] il ==

5 ]
——————————1+
9 +
L 1519 AEW: 0,00°
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In der Ansicht «Links hinten oben» sieht es dann so aus. Sie haben alles richtig gemacht,
wenn keine der Bohrungen rot sind.
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6.4 Belliftungsschlitze

Zum Abschluss des Konstruktionsteils legen wir noch fiir jeden Rechner fiinf Beliiftungs-
schlitze an. Dafiir erzeugen wir Nuten aus Geraden.

B Legen Sie in der Ansicht «Links hinten oben eine «Arbeitsebenen b auf die Riick-
wand.

Achten Sie darauf, dass Sie genau die Riickwand treffen und nicht die Hinterkante des
Korpus, sonst werden die Nuten spater nicht richtig verbunden.

B Aktivieren Sie die Riickwand und aktivieren Sie in der «Infopalette» die Option «3D-
Details». Nur so kénnen Sie die spater eingefligten Nuten auch sehen.

Ausfiihrung

Name: Riickwand

Ausfiihrung: Keine [}
Dicke: 19
Belag 1: 05
Belag 2: 05

Dicke Gesamt: 20
Ausflhrung...

Maserrichtung

Objektdetails

3D Details

NC Details

Entlang lingster Kante ausrichten
Einfligepunkt

Vereinfachte Beschlagsgeometrien



®  Wihlen Sie das Werkzeug «Linie»
B Wechseln Sie in die Ansicht «Hintenn.

N

B Zuerst legen wir die Nuten im oberen Fach an: Fluchten Sie liber den «Mittelpunkt»
der Unterseite des oberen Bodens, dann lber den «Mittelpunkt» der oberen Seite des
unteren Bodens. Die Strecke zwischen beiden Punkten wird angezeigt. Suchen Sie
den «Mittelpunkt». Bewegen Sie die Maus dann anschlieBend nach links und klicken
Sie an der Kante. So haben Sie die Mitte zwischen beiden Fachern auf die Kante
ibertragen. Welche der Kanten Sie innerhalb der Korpuswinde fangen, ist nicht so

wichtig.

HJ| [Objextkante/ Ausrichten y'/ Arbeitsebene]

ho

S g
O




B Ziehen Sie die Gerade bis an die Rechte Seite klicken Sie dann erneut.

(= T | = &
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® Wdhlen Sie «Bearbeiten > Duplizieren und Anordnen». Mit dieser Funktion kénnen
Sie einen oder mehrere Duplikate in einem bestimmten Abstand anlegen.

Bearbeiten = Ansicht Andern 3D-

Riickgangig ¥Z
Wiederherstellen ®Y

Letzten Befehl wiederholen

Letzte Befehle >
Ausschneiden ¥ X
Kopieren #C
Einfligen >
Loschen

Slizi o

—_—
Duplizieren und Anordnen... <D
B —— e
Duplizieren auf Ebenen...

Objekt entlang Pfad
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m Erstellen Sie zwei Duplikate nach unten. Jedes Duplikat soll im Abstand von «-45mmn»
vom vorangegangenen Objekt angelegt werden. Die Werte beziehen sich auf die «Ar-
beitsebenen.

[ ] Duplizieren und Anordnen %

Anordnung:  Linear (]

Anzahl Duplikate:

Position des ersten Duplikates festlegen:
O Kartesisch

x: 0 e m— A
Duplikate rotieren
® e: 7%
Néchster Mausklick und z'

Werte beziehen sich auf: | Arbeitsebene (<]

Originalobjekt

Original erhalten
Aktiviert lassen

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen

m Aktivieren Sie wiederum die Linie in der Mitte des Faches und rufen Sie die «Dupli-
zieren und Anordnen» Funktion erneut auf. Diesmal sollen die Duplikate nach oben
angelegt werden.

Anordnung:  Linear B

Anzahl Duplikate: 2
Position des ersten Duplikates festlegen:
© Kartesisch
x' 0 y' |45 20
B Markieren Sie dann alle 5 Geraden.
m Tipp: Statt die Geraden bei gedriickter «Shift»-Taste auszuwihlen, kdnnen Sie auch

&
das «Zauberstabs-Werkzeug N mit dem Aktivierungsset «Objekttyp» verwenden.

o DI@I "/; Aktivierungsset:l Objekttyp k3 I




'
m (Spiegeln» b4 Sie die Geraden an einer Achse, die durch die Mitte des darunter-
liegenden Bodens verlauft.

)
L 1014 AEW: 0,00°

ofed
3

o
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® Nun markieren Sie alle 10 Geraden und 6ffnen Sie das «Nut/Falz 3D»-Werkzeug

aus der Werkzeuggruppe «interiorcadn.

B Setzen Sie in den Einstellungen des Werkzeugs die Breite auf ,5", die Tiefe auf ,20"
und die Abstande vom Rand auf ,40".

Nut /[ Falz 3D
Breite: 5
Tiefe: 20

Abstand Start: 40
Abstand Ende: 40

®  Mit einem Klick in der «Methodenzeile» wandeln Sie alle Linien in Nut / Falz Objekte

um.

+ B X

©




m Die Belliftungsschlitze sind nun fertig. Verlassen Sie bitte die Gruppe.
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7 Stickliste

Hinter dieser Konstruktion steckt nun schon eine Stiickliste.

B Driicken Sie «Strg+A», um alle Objekte zu markieren.
® Wihlen Sie «interiorcad - Exporte - Stlicklisten Export».
B In den «Einstellungen» kdnnen Sie die Stiickliste genauer konfigurieren.

[ JeK J Fertigung Einstellungen...
Set
Keiner V4

Fertigungsstrategie

Stiickliste
For i o] erzeugen Zugabe Platte RohmaB: 2,5
Keine Formatierung fiir rechteckige Werkstiicke L "
Wihrend Bekantung fiigen Zusitzliche Zugabe Beldge: 10
Minimum: 0,5 Baugruppen...
Maximum: 3
Zuschnitt
Zuschnittliste (Excel)
°Als Zuschnittsliste gemaB Fertigung: gi Dezimalstellen...
Mit abweichenden MaBen <
NC
woodWOP (4-7)
Dezimalstellen...
Ausgabe NC
Wahlen...
In Ordner i Export_{D /{ISODate}_{ISOTime}/{CabinetName}
Ausgabe Zuschnitt
Stiickliste separat ausgeben
Wihlen...
In Ordner aufteil Export_{D }{ISODate}_{ISOTime}

Drilcken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im Dislogfenster, um die Vectorwarks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “
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m Wihlen Sie «Excel (Classic)» aus «aktueller Selektionn. Bitte Gberpriifen Sie diese Ein-
stellung.

[ JON ) Stiicklisten-Export... ?

Auswahl: I Aktuelle Selektion |

© Aktuelle Einstellungen
Stiickliste: I Excel (Classic) I

Einstellungen...

<>

Set

Driicken Sie die F1-Taste oder klicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “

B Es 6ffnet sich der Ordner, in dem die Datei abgelegt wird. Sie kdnnen diese in einer
Tabellenkalkulation 6ffnen.

B Zum Vergleich kénnen Sie auch einmal die «Zuschnittliste (Excel)» ausgeben lassen.
Sie enthélt nur die Platten.

B Im Moment enthélt die Liste noch viele nicht aussagekraftige Namen.

B-B-U= 2 BER V& Kud-& SN by M2EEQ @ _ Finden ¢
@ Aral v 10 v FKU sza=s 6Hh%P%uaM ces 0-2-4A-
Al Jfx £ = Projekt-ID

A B C D E B G H I J T
1 Positionsnummer Positi ibung i ibung Tra ial Anzahl Linge Breite Dicke Ka
2 A00023 Bauteil-11 Bauteil Fpy-19 1 5 731
3 A00023 Bauteil-12 Bauteil Fpy-19 1 662 5 731
4 A00023 Bauteil-13 Bauteil Fpy-19 1 662 5 66
5 A00023 Bauteil-14 Bauteil Fpy-19 1 662 5 66
6 A00023 Bauteil-15 Bauteil Fpy-19 1 662 5 66
7 A00023 il i Fpy-19 1 662 5 66
8 A00023 Rickwand Rickwand Fpy-19 1 435 731 19Ka
9 A00023 Bauteil-3 Arbeitsplatte | KF-EI-19 1 1766 816 19Ka
10 A00023 Bauteil-4 Bauteil KF-EI-19 1 816 976 19Ka
11 A00023 Bauteil-5 Bauteil KF-EI-19 1 816 976 19Ka
12 A00023 Bauteil-6 Bauteil KF-EI-19 1 816 242 19Ka
13 A00023 Bauteil-7 Bauteil KF-EI-19 1 656 506 19Ka
14 A00023 Bauteil-9 Bauteil KF-EI-19 1 656 506 19Ka
15 A00023 Bauteil-8 Bauteil KF-EI-19 1 656 91 19Ka
16 A00023 Bauteil-10 Bauteil KF-EI-19 1 656 91 19Ka
17 A00023 Seite Links-1 Seite Links MDF-19 1 735 778 19
18 A00023 Seite Rechts-1 Seite Rechts MDF-19 1 735 778 19
19 A00023 Tir-2 Tir MDF-19 1 727 431 19
20 A00023 Boden Oben-1 Boden Oben MDF-19 1 439 732 19
21 A00023 Boden Unten-1 Boden Unten MDF-19 1 439 732 19
22 A00023 Fachboden-4  Fachboden MDF-19 1 439 715 5
23 A00023 Fachboden-5  Fachboden MDF-19 1 439 715 5
24 A00023 Mittelseite-1 Mittelseite MDF-19 1 140 713 5
25
26
27

Tabelle1 |

Tabelle 1/1 Standard STD Summe=0 o—
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® Den Bauteilnamen legen Sie bei aktiviertem Bauteil liber die «Infopalette» fest.

Name: Rickwand

® Die Beschreibung liber den Dialog «Ausfiihrung», den Sie lber gleichnamigen Button
in der «Infopalette» erreichen.

Ausfiihrung...
Vorgabe: Standard-Vorgabe ﬂ Speichern...
Ausflhrung Bemerkung:
Bezeichnung: ing fir die F d L
Tragermaterial: (\\ Fpy-19 Klassentextur o

® Wenn wir im Folgenden fiirs Rendering die Materialien genauer angeben, werden
auch Beldge, Kanten und Beschichtungen in die Stiickliste ibernommen.

8 CNC-Export

Genauso einfach wie der Stiicklisten-Export funktioniert der CNC-Export. Allerdings
kann dieser im Moment nur durch VectorWOP-Kunden benutzt werden. AuBerdem ist
eine einmalige Anpassung an lhre Maschinenkonfiguration erforderlich.

Dann ist die Vorgehensweise wie folgt:

® Waihlen Sie «interiorcad - Exporte - NC Export».

m Sie sollten Ihre Maschinenkonfiguration am Anfang sehr griindlich testen. Um Sie
daran zu erinnern, erscheint eine Meldung, die Sie bestdtigen und spater ausblenden
kdnnen.

B Um den Arbeitstisch mit Korpus komplett zu exportieren, wahlen Sie bitte «Aktuelle
Ebene». Auf diese Weise miissen Sie die zu exportierenden Teile nicht selektieren.

NC Export...

Auswahl: Aktuelle Ebene T

Einstellungen Abbrechen e/ Sl
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m Sie erhalten sogleich einen Ordner mit Ihren Programmen. Hier fiir «WoodWOP». Sie
sehen auch hier, dass es sich lohnt, die Bauteile zu benennen. Der in der «Infopalette»
angegebene Name wird als Dateiname ibernommen. Sonst wird es schwer, Bauteil
14,15 und 16 zu unterscheiden.

ov e Export 20150824 155508
sBmio #v = H O Q
Favoriten Name ~  Anderungsdatum GréBe
&7 iCloud Drive Bauteil14_Haupt.mpr Heute 15:55 2KB
A P Bauteil15_Haupt.mpr Heute 15:55 2 KB
regpRnIne I Bauteil16_Haupt.mpr l Heute 15:55 2 KB
$# Dropbox Korpusmobel1_B...Oben1_Haupt.mpr  Heute 15:55 2 KB
@ AirDrop Korpusmobel1_B...ben1_Neben.mpr Heute 15:55 8 KB
o Korpusmobel1_B...nten1_Haupt.mpr Heute 15:55 4 KB
(3 schreibtisch Korpusmobel1_F...odend4_Haupt.mpr Heute 15:55 2 KB
@ Dokumente Korpusmobel1_F...oden5_Haupt.mpr Heute 15:55 3 KB
o Downloads Korpusmobel1_Mittelseite1_Haupt.mpr Heute 15:55 2 KB
. Korpusmobel1_S...Links1_Haupt.mpr Heute 15:55 11 KB
fa} tobiaslambrecht Korpusmobel1_S...inks1_Neben.mpr Heute 15:55 3 KB
¥ Existenzgriinder Korpusmobel1_S...echts1_Haupt.mpr Heute 15:55 4 KB
ﬁ ownClaiis Korpusmobel1_S...chts1_Neben.mpr Heute 15:55 3KB
Korpusmobel1_Tur2_Haupt.mpr Heute 15:55 3KB
@ Creative Cloud... Ruckwand_Haupt.mpr Heute 15:55 3KB
o Ruckwand_Neben.mpr Heute 15:55 2 KB
Gerite =

® Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie in diesem Beispiel das Maschinenprogramm in
«WoodWopp. Dies ist beispielsweise die Vorderseite der individuellen Riickwand des
Korpus mit den Beliiftungsschlitzen.
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B Und hier die Riickseite mit den Bohrungen fiir die KEKU-Beschlage.
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9 Fotorealistische Darstellung

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben es geschafft. Der Arbeitstisch ist nun fertig. Wech-
seln Sie auf die Layout-Ebene «Lay-1».

Lay-1 [Layouttitel] EH e R & Q@
el )

| Neue Konstruktionsebene...

| Neue Layoutebene...

Layoutebenen
O Lay-1 [Layouttitel]
Konstruktionsebenen

O EG
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Markieren Sie den Ansichtsbereich und klicken Sie in der «Infopalette» auf «Aktualisie-
ren», um ein Rendering zu erhalten. Der Aufbau der Darstellung kann etwas dauern, da
wir eine hohe Qualitét eingestellt haben.

[ Objert I

Ansichtsbereich
Klasse:  Keine B
Ebene: )

0! Lay-1 [Layouttitel]

Ax: 2209
by: 1758

coe
ooo
ooo

x -1087
y: 888

Winkel: 0,00*
Begrenzung: Ja
Begrenzung zeigen
Aktualisieren
itel: [Zeichnungstitel]

Ebenensichtbarkeiten.

7/im Raum liegende 20-Objekte anzeigen

Klassensichibarkeiten.
Mabstab; 1:26 B

IFC,
Name: Ansichtsbereich-1



